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I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan

DOT200 - Dijital illiistrasyon
IV.Yanyil

2+2

5.0

Turkce

Zorunlu Dersler

OGR. GOR. CAN PEKIN

Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.

Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game
Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Bu ders icin uygun degildir.

L EY $t?:::immleri
Dijital cizim araclari ve arayUlz tanitimi

Cizgi turleri ve dijital kalem kontrolu

Isik, golge ve derinlik etkileri

Form cizimi ve hacim hissi olusturma

Renk teorisine giris ve dijital palet kullanimi

Katman ve firca yonetimi; doku denemeleri

Dijital boyama teknikleri: temel ytzeyler

Organik nesne cizimi ve renklendirme

Mekan ve ortam eskizleri

Karakter silueti ve ifade calismalari
Kompozisyon ve perspektif uygulamalari
Isik kaynaklari ve renk yonlendirme
Final projesi: dijital illistrasyon calismasi

Proje sunumu ve akran degerlendirmesi

Dijital cizim araclarinin teknik 6zelliklerini ve kullanim yontemlerini acgiklar.

1
2 Cizgi, form ve hacim kavramlarini dijital ortamda uygular.
3

Dijital ortamda 151k ve gdlge kullanarak derinlik etkisi olusturur.
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I Surduriulebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku
Etkinlik
Teorik Derse Katilim
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach)
Odevler
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirligi (sinav slresi dahil)

Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,

Atdlye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Renk teorisine uygun sekilde dijital boyama yapar.

Farkli ylizey ve dokulara uygun firca teknikleri kullanir.

Karakter, nesne ve ortam gizimlerinde kompozisyon ve perspektif uygular.

Dijital illistrasyonlarini sunar, degerlendirir ve gelistirme onerileri Uretir.
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