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I Ders izlencesi

Ders Kodu - Ders Adi

Ders Turi

Teori + Uygulama
AKTS

Ders Dili

Ders Tiiru

Ogretim Elemanlari

Dersin Verilis Bicimi
Onkosullar
Onerilen Dersler
Onerilen Kaynaklar

Staj & Uygulama

Ders izlencesi

Ogrenme

Haftalar Ciktilari

I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan

DOT216 - Robotik Temelleri
IV.Yanyil

1+1

3.0

Turkce

Secmeli Dersler

ARAS. GOR. DR. ALI HAYDAR BULBUL

Yluz ylze

Konular

Fiziksel programlama ve robotlar

Robot yapisi ve mimarisi

Robot tlrleri ve egitsel amacli robotlar

Fiziksel programlamada mekanik bilesenler
Fiziksel programlamada elektromekanik bilesenler
Fiziksel programlamada elektronik bilesenler
Fiziksel programlama yazilimlari ve ortamlari
Fiziksel programlama yazilimlari ve ortamlari
Fiziksel programlama yazilimlari ve ortamlari

Fiziksel programlama yazilimlari ve ortamlari
Fiziksel programlamada kullanilan yapilar
Robot tabanli bir projenin tasarimi

Robot tabanli proje gelistirme

Robot tabanli proje gelistirme

Robot kavramini tanimlar

1
2 Robot tlrlerini siralar ve aciklar
3

Robot yapisini ve mimarisini aciklar

Ogretim
Yontemleri
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I Ogrenme Ciktilari

Ogrenme Ciktilan
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islevsel bir robot tasarlar ve gelistirir

I Surdurilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku
Etkinlik
Teorik Derse Katilim
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli)
Odevler
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirhdi (sinav slresi dahil)

Final Sinavi Hazirligi (sinav sUresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,

Atélye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Fiziksel programlamanin bilesenlerini siralar ve islevlerini aciklar

Fiziksel programlama ortamlarini tanir ve amacina uygun olarak kullanir

Siire (Saat) Sayi
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0

Hesaplanan AKTS

is Yuki
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