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Ogretim Elemanlari PROF. DR. MEHMET KESIM

Dersin Verilis Bicimi Bu ders yliz ylze 6gretim seklinde yurittlmektedir.
Onkosullar Bu dersin 6nkosul ya da es kosulu bulunmamaktadir.

Onerilen Dersler Bu dersi alan/alacak égrencilerin OGP102 Oyun Tasarimi ilkeleri

dersini almis olmasi Onerilir.

Onerilen Kaynaklar McGonigal, ). (2011). Reality Is Broken: Why Games Make Us Better
and How They Can Change the World. Penguin.Koster, R. (2013). A
Theory of Fun for Game Design (2. baski). O\'Reilly Media.lIsbister, K.
(2016). How Games Move Us: Emotion by Design. MIT Press.Schell, J.
(2020). The Art of Game Design: A Book of Lenses (3. baski). CRC

Press.
Staj & Uygulama Staj veya uygulama gerektirmez.
I Ders izlencesi
Ogrenme Ogretim
AEUELED Ciktilan S Yontemleri
1. hafta Ders tanitimi, oyun psikolojisinin alan tanimi, temel
kavramlar ve dersin hedefleri.
2. hafta Motivasyon teorileri, oyun oynama nedenleri ve
oyuncu davranis modelleri.
3. hafta Oyuncu tipleri, Bartle ve Yee siniflandirmalari; oyuncu
profillerinin tasarima yansimasi.
4. hafta Bilissel surecler: dikkat, algi ve oyun ortaminda bilissel
yuk.
5. hafta Ogrenme, hafiza ve oyun ici bilgi aktarimi; 6gretici
oyun tasarimi ilkeleri.
6. hafta Karar verme mekanizmalari, secim mimarisi ve oyuncu
ajansi.
7. hafta Akis (Flow) teorisi, Csikszentmihalyi yaklasimi ve
oyuncu tutundurma.
8. hafta Oyun zorlugu, beceri-denge iliskisi, 6dul ve ceza
sistemleri.
9. hafta Oyuncu deneyimi (UX) tasarim ilkeleri ve oyun iginde
etkilesim tasarimi.
10. Kullanici arayuza, erisilebilirlik, geri bildirim dénguleri
hafta ve mikro-etkilesimler.
11. Duygusal tasarim, hikdye, empati ve atmosfer
hafta olusturma.
12. Ses, gorsel unsurlar ve duyusal deneyimin oyuncu

hafta algisina etkisi.
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Ogrenme
Haftalar Ciktilari
13.
hafta
14.
hafta

I Ogrenme Ciktilari

Ogrenme Ciktilan

Konular
Oyun bagimhligi, etik, karanhk desenler (dark
patterns) ve saglikli oyun aliskanliklari.

Kullanici testleri, deneyim metrikleri, oyun analizi
raporu hazirlama ve dénem 6zeti.

Oyun psikolojisinin temel kavramlarini ve oyuncu motivasyon teorilerini agiklar.

Oyuncu tiplerini ve siniflandirma modellerini oyun tasarimina uygular.

Akis teorisini ve zorluk-beceri dengesini oyun mekaniklerinde degerlendirir.

Ogretim
Yontemleri

Oyuncu deneyimi tasarim ilkelerini kullanarak arayuz ve geri bildirim sistemleri dnerir.

Duygusal tasarim ve etik konularda oyun projelerini elestirel bicimde degerlendirir.

Kullanici testleri ve deneyim metrikleri ile oyun analizi yapar.

I Surdirilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki
Etkinlik

Teorik Derse Katilim

Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach)

Odevler

Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirhdi (sinav siresi dahil)
Final Sinavi Hazirligi (sinav stresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,
Atolye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Siire (Saat) Sayi
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Hesaplanan AKTS
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3 Bilissel sureclerin (dikkat, 6grenme, hafiza, karar verme) oyun deneyimine etkisini analiz eder.
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