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Bu ders yuz ylize 6gretim seklinde yUrutilmektedir. Teorik anlatim,
sinif ici tartisma ve laboratuvar uygulamalari birlikte yarataltr. Derste

guncel tretken yapay zeka araclari 6rnek olarak kullanilir; 6gretim
elemani esdeger araclari tercih edebilir.

Bu dersin 6nkosul ya da es kosulu bulunmamaktadir.

Bu dersi almadan dnce OGP104 Programlama Il ve OGP108 2B Oyun
Gelistirme Studyosu derslerini almis olmaniz onerilir. Temel Unity/C#
bilgisi ve oyun projesi deneyimi ders surecini kolaylastirir.

OpenAl. Prompt Engineering Guide:
https://platform.openai.com/docs/guides/prompt-engineeringAnthropic
. Prompt Engineering Overview: https://docs.anthropic.com/GitHub

Docs. GitHub Copilot: https://docs.github.com/copilotUnity

Technologies. Unity Al araclari dokimantasyonu:
https://docs.unity3d.com/

Staj veya uygulama gerektirmez.

Konular

Uretken yapay zekaya giris; oyun endiistrisinde
kullanim alanlari; ders kapsami, guncellik ve sinirlar.

istem mihendisligi (prompt engineering): baglam, rol,
kisitlar, iterasyon; oyun gelistirmeye 6zel prompt
kaliplari.

Yapay zeka destekli kodlama: baglam farkindalikh
Uretim, oyun mekanigi prototipleme; sinirlar ve
dogrulama.

Yapay zeka destekli gelistirme ortamlar (Al IDE):
Copilot, Cursor vb. érnek is akislari; versiyon kontrolu
ile birlikte kullanim.

Gorsel icerik Uretimi: konsept sanat, doku, sprite; stil
tutarlihg ve referans yonetimi.

isitsel icerik: yapay zeka ile ses efekti, miizik ve
seslendirme; oyun motoruna entegrasyon temelleri.

Metin ve senaryo: diyalog, gérev metni, dinamik anlati
taslaklari; insan editor rolu.

Prosedurel icerik ile Uretken yapay zeka ayrimi; ne
zaman kural tabanli, ne zaman LLM/g6rsel model?

Unity ve oyun projesine entegrasyon: varlik boru hatti,
lisans etiketleri, metadata ve kaynak takibi.

Ogretim
Yontemleri
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I Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
LS Ciktilan L Yontemleri
10. Etik, telif ve 6zgUnlik: egitim verisi, atif, akademik
hafta darustlik; yayinci/platform politikalari.
11. Sinirlar ve riskler: halUsinasyon, dnyargi, gizlilik;
hafta oyuncuya aciklama (disclosure) ve guven.
12. Kalite kontrol: insan-déngtide (human-in-the-loop),
hafta test, iterasyon; yapay zekanin neleri iyi/kotl yaptigi.
13. Vaka incelemeleri: indie ve stidyo is akislari;
hafta basarili/basarisiz érneklerin tartismasi.
14. Donem sonu proje sunumu; etik degerlendirme
hafta raporu; donem Ozeti ve gelecek trendler.

I Ogrenme Ciktilari

# Ogrenme Ciktilan
Oyun gelistirmede uretken yapay zeka araclarinin kullanim alanlarini ve sinirlarini agiklar.
Etkili istem mUhendisligi tekniklerini oyun gelistirme baglaminda uygular.
Yapay zeka destekli kodlama araclari ile oyun mekanigi prototipi gelistirir ve giktiy1 dogrular.
Yapay zeka ile gorsel ve/veya isitsel oyun icerigi Uretir; stil ve kalite tutarhligi icin stirec tasarlar.
Yapay zeka destekli metin/senaryo taslaklari olusturur ve insan editor rolUyle revize eder.
Uretilen icerigi oyun projesine entegre eder; kaynak, lisans ve metadata takibi yapar.

Yapay zeka kullaniminin etik, telif ve 6zgunlik boyutlarini tartisir ve sorumlu kullanim énerir.

O IN O U AW NH

insan-déngiide kalite kontrol siireci ile belgelenmis bir yapay zeka destekli oyun bileseni projesi sunar.

I Surduriulebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku

Etkinlik Siire (Saat) Sayi is Yk
Teorik Derse Katilim 0 0 0
Sinif Dist Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach) 0 0 0
Odevler 0 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0 0
Ara Sinav Hazirligi (sinav siresi dahil) 0 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0 0
Atélye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0 0

(=)

Hesaplanan AKTS
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I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.



