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OGR. GOR. GUVENC USANMAZ

Bu ders yliz ylze 6gretim seklinde yurittilmektedir. Teorik anlatim,
vaka incelemeleri ve laboratuvar uygulamalari birlikte yarttalar.
Anilan platform ve araclar (Steam, mobil magazalar, analitik araclari)
ornektir; 6gretim elemani esdederlerini tercih edebilir.

Bu dersin 6nkosul ya da es kosulu bulunmamaktadir.

Bu dersi almadan 6nce OGP108 2B Oyun Gelistirme Stidyosu dersini
almis olmaniz dnerilir. OGP204 Bitirme Projesi veya XXX7966 Oyun
Girisimciligi ve Is Plani ile es zamanl alinmasi, pazarlama planinin
gercek bir oyun projesine baglanmasi acisindan faydali olabilir.

Valve. Steamworks Dokimantasyonu:
https://partner.steamgames.com/doc/homeApple. App Store Connect
Yardim: https://developer.apple.com/help/app-store-connect/Google
Play Console Yardim:
https://support.google.com/googleplay/android-developer/

Staj veya uygulama gerektirmez.

Ogretim

Konular = .
Yontemleri

Oyun pazarlamasina giris; bagimsiz ve AAA ekosistem;
pazarlama yasam doéngusu (pre-launch, launch, post-
launch).

Pazar arastirmasi; hedef kitle ve oyuncu persona
olusturma; pazar segmentasyonu.

Rekabet analizi; konumlandirma (positioning);
benzersiz deger dnerisi (USP).

Markalasma: oyun adi secimi, logo, gorsel kimlik, key
art ve stil rehberi.

Steam magaza sayfasi: baslik, aciklama, etiketler,
ekran goéruntuleri ve tanitim videosu.

Mobil magazalar (App Store, Google Play): sayfa
optimizasyonu, ASO temelleri, yerellestirme.

Topluluk yonetimi: Discord, forum, Reddit; wishlist ve
erken erisim stratejileri.

Sosyal medya stratejisi: icerik takvimi, devlog, kisa
video platformlari.

Halkla iliskiler: basin kiti (press kit), basin bulteni,
inceleme kopyasi dagitimi.

Etkileyici pazarlamasi ve yayinci/streamer is birlikleri;
etik ve seffaflik.
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sunar.

Ogrenme Ciktilan

Konular
Reklam stratejileri: performans pazarlamasi, video ve
oynanabilir (playable) reklamlar.

Fiyatlandirma ve gelir: indirim kampanyalari, bélgesel
fiyatlandirma, paket (bundle) stratejileri.

Lansman plani: soft launch, tam lansman, lansman
sonrasi guncelleme ve etkinlik takvimi.

D6nem sonu pazarlama plani sunumu; 6érnek magaza
sayfasl ve tanitim materyalleri; donem 6zeti.

Hedef kitle analizi ve oyuncu personasi olusturarak pazar segmenti belirler.

Oyun markasi igin gorsel kimlik ve tanitim materyalleri tasarim ilkelerini uygular.

Basin kiti ve basin bulteni hazirlayarak halkla iliskiler strecini planlar.

I Surdurulebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku
Etkinlik

Teorik Derse Katillm

Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach)

Odevler

Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirligi (sinav sUresi dahil)
Final Sinavi Hazirligi (sinav sUresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,
Atdlye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi

Siire (Saat) Sayi
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Hesaplanan AKTS

Ogretim
Yontemleri

Oyun pazarlama yasam dongUsind ve bagimsiz gelistirici baglamindaki temel kavramlari aciklar.

Rekabet analizi yaparak oyun icin konumlandirma ve benzersiz deger 6nerisi tanimlar.

Steam veya mobil magdaza sayfasi icin optimize edilmis icerik ve etiket stratejisi hazirlar.

Topluluk yénetimi plani olusturur; sosyal medya ve Discord kanallari icin icerik takvimi tasarlar.

Oyun lansmani icin fiyatlandirma, indirim ve reklam stratejilerini iceren butinlesik pazarlama plani
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I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.



