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Bu ders yliz ylze 6gretim seklinde yurittilmektedir. Teorik anlatim,
laboratuvar uygulamalari ve proje calismalari birlikte yGratalur.
Uygulamalarda varsayilan motor Unity olup, 6gretim elemani esdeger
bir yaklasim (6r. Godot, yerel Android/Kotlin veya Flutter) tercih
edebilir.

Bu dersin 6nkosul ya da es kosulu bulunmamaktadir.

Bu dersi almadan énce OGP104 Programlama I, XXX7954 Oyun
Motoru Teknolojileri ve OGP108 2B Oyun Gelistirme Stldyosu
derslerini almis olmaniz 6nerilir. Temel Unity/C# bilgisi ve oyun
motoru deneyimi ders sirecini kolaylastirir.

Unity. Mobil gelistirme dokiimantasyonu:
https://docs.unity3d.com/Manual/MobileDevelopment.htmlGoogle Play
Console Yardim:
https://support.google.com/googleplay/android-developer/Apple
Developer: https://developer.apple.com/documentation/

Staj veya uygulama gerektirmez.

Ogretim

Konular = .
Yontemleri

Mobil platformlara giris: Android/iOS, donanim
kisitlamalari; gelistirme ortami ve Unity mobil build
kurulumu.

Dokunmatik kontroller: sanal joystick, dokunma/jest
algilama, coklu dokunma (multi-touch).

ivmedlcer ve jiroskop: egim tabanli kontrol; sensér
verisi okuma ve kalibrasyon.

Mobil grafikler: ¢cozintrlik bagimsiz tasarim, Canvas
Scaler, safe area ve notch uyumu.

Ekran oranlari, yonlendirme (portrait/landscape);
arayuz olcekleme ve erisilebilirlik.

Performans optimizasyonu: profilleme, draw call,
batching; mobil GPU/CPU sinirlari.

Pil tiketimi ve termal yonetim; glincelleme déngusu
ve gereksiz hesaplama azaltma.

Bellek yonetimi: varlik sikistirma, nesne havuzlama
(object pooling), GC baskisini azaltma.

Veri kaydetme: yerel depolama (PlayerPrefs,
JSON/SQLite); kayit/yukleme mimarisi.

Bulut senkronizasyonu temelleri; cevrimdisi/cevrimici
oyun durumu yonetimi.
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I Ogrenme Ciktilari

# Ogrenme Ciktilan
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Konular

Reklam ve gelir modelleri: uygulama ici satin alma
(IAP), 6dulla ve afis reklamlar; SDK entegrasyonu
kavramlari.

Sensoér entegrasyonu: konum servisleri, kamera
erisimi; konum tabanh ve AR-lite érnekleri.

Yayinlama sUrecleri: magaza kurallari,
sertifika/imzalama, APK/AAB ve TestFlight build.

D6nem sonu mobil oyun prototipi sunumu; magaza
sayfasi taslagi ve donem ozeti.

Cozundrlik bagimsiz mobil araylz ve grafik diizeni olusturur.

Yerel ve bulut tabanl veri kaydetme mimarisini mobil oyunda kullanir.

Konum, kamera ve jiroskop gibi sensérleri oyun mekanigine entegre eder.

Android veya iOS icin imzal build Uretir ve magaza yayin slrecini planlar.

I Surdurulebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku
Etkinlik

Teorik Derse Katillm

Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach)

Odevler

Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirligi (sinav sUresi dahil)
Final Sinavi Hazirligi (sinav sUresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,
Atdlye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi

Siire (Saat) Sayi
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0

Hesaplanan AKTS

Ogretim
Yontemleri

Mobil platformlarin donanim ve yazilim kisitlamalarini oyun gelistirme baglaminda aciklar.

Dokunmatik ve sensoér tabanli kontrol semalarini mobil oyun icin tasarlar ve uygular.

Mobil performans profillemesi yaparak pil, bellek ve kare hizi optimizasyonu uygular.

Uygulama ici satin alma ve reklam entegrasyonu kavramlarini 6rnek senaryolarda uygular.
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I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.



