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OGP116 - Metin ve Senaryo Yazimi
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Turkce

Mesleki Secmeli Dersler

OGR. GOR. GUVENC USANMAZ

Bu ders yliz ylize 6gretim seklinde yiratilmektedir. Teorik anlatim, atélye
calismalan ve laboratuvar uygulamalari birlikte yuratalar. Uygulamalarda
varsayilan araglar Twine ve Ink olup, 6gretim elemani esdeger bir arag (6r.
Yarn Spinner, articy:draft) tercih edebilir.

Bu dersin 6nkosul ya da es kosulu bulunmamaktadir.

Bu dersi almadan énce OGP102 Oyun Tasarimi ilkeleri dersini almis olmaniz
ya da bu ders ile es zamanh almaniz énerilir. Temel oyun tasarimi ve anlati
kavramlar ders strecini kolaylastirir.

Inkle. Ink dokimantasyonu:
https://github.com/inkle/ink/blob/master/Documentation/WritingWithink.mdT
wine: https://twinery.org/

Staj veya uygulama gerektirmez.

Ogretim

Konular Yontemleri

Oyun senaryosuna giris; oyun yazarhdinin
sinema/edebiyattan farklari; ludonarrative kavrami.

Anlati ve mekanik iliskisi; hedef kitle analizi; anlati
odakli vs mekanik odakl oyunlar.

Dunya yaratimi (world building): evren kurallari,
tarihce, lore bible olusturma.

Sosyolojik ve kulturel altyapi; tutarlilik, ic mantik ve
ipuclari.

Karakter tasarimi: motivasyon, arka plan, ses tonu ve
karakter 6zeti.

Gelisim kavisleri (character arc) ve catisma turleri;
antagonist ve yardimci karakterler.

Etkilesimli diyaloglar: segcim agaci yazimi; Twine/Ink ile
branching ornekleri.

Dogrusal olmayan diyalog akislari; oyuncu kararlarinin
sonuclari ve fail-forward.

Bolim ve gorev tasarimi: cevresel anlati
(environmental storytelling), ipucu yerlestirme.

Gorev metinleri, glnlikler (journal), Ul metinleri ve
kisa flavor text.

Format ve belgelendirme: senaryo formati, GDD anlati
bolimuU, seslendirme senaryosu.

Yarn Spinner veya esdegeri ile diyalog entegrasyonu;
metin-kod siniri.
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I Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
LS Ciktilan L Yontemleri
13. iterasyon: playtest geri bildirimine gére metin
hafta revizyonu; ton ve pacing ayarl.
14. Doénem sonu anlati paketi sunumu; diyalog drnekleri
hafta ve siure¢ belgelemesi.

I Ogrenme Ciktilari

Ogrenme Ciktilan

Tutarh dunya kurallari ve lore bible olusturur.
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I Surdirilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki
Etkinlik
Teorik Derse Katilim
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli)
Odevler
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirhdi (sinav siresi dahil)

Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,

Atélye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Hedef kitleye uygun anlati tonu ve tema belirler.

Secim agaci ve dogrusal olmayan diyalog akislar yazar.

Cevresel anlati ve gérev metinleriyle ipuglar ve hedefleri iletir.

Senaryo, seslendirme metni ve GDD anlati b6liuma hazirlar.

Oyun yazarliginin diger anlati disiplinlerinden farklarini ve ludonarrative kavramini acgiklar.

Motivasyon, arka plan ve gelisim kavisine sahip oyun karakterleri tasarlar.

Playtest geri bildirimine goére metin revizyonu yaparak anlati paketi sunar.

Siure (Saat) Sayi
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Hesaplanan AKTS
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