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OGP122 - Uretken Kodlama ve Algoritmik Tasarim
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Turkce

Mesleki Secmeli Dersler

OGR. GOR. GUVENC USANMAZ

Bu ders yliz ylze 6gretim seklinde yurittlmektedir. Teorik anlatim ve

laboratuvar uygulamalari birlikte planlanmistir. Uygulamalarda

varsayilan arac p5.js olup, 6gretim elemani esdeger bir ortam (6r.

Processing, openFrameworks, TouchDesigner) tercih edebilir.

Bu dersin 6nkosul ya da es kosulu bulunmamaktadir.

Bu dersi almadan 6nce OGP103 Programlama | ve XXX7968 Dijital

Sanat ve Tasarimin Temelleri derslerini almis olmaniz dnerilir.

OGP104 Programlama Il ile es zamanli alinmasi da uygundur. Temel

programlama mantigi ve goérsel tasarim bilgisi ders slrecini
kolaylastirir.

p5.js. Resmi referans: https://p5js.org/reference/Shiffman, D. The

Nature of Code: https://natureofcode.com/ (secilmis bolimler)

Staj veya uygulama gerektirmez.

Ogretim

Konular = .
Yontemleri

Uretken kodlamaya giris; algoritmik estetik, kod ile
gorsel sanat; p5.js gelistirme ortami.

Cizim doéngusu (draw loop), koordinat sistemi, renk ve
form temelleri.

Uretken geometri: nokta ve cizgilerle form insasi,
tekrar ve simetri.

Izgara tabanli tasarimlar; tile, pattern ve parametrik
varyasyon.

Rastgelelik ve guralta: Perlin guraltisua, fBm (fraktal
kahverengi hareket).

Gurdlta ile soyut harita/doku Gretimi; oyun arka plani
ve terrain fikri.

Piksel ve gorintu isleme: gérinta yukleme, filtre, renk
manipulasyonu.

Piksel siralama, glitch art ve hata estetigi.

Karmasik sistemler: hicresel otomatlar, Conway Hayat
Oyunu (Game of Life).

Golgelendirici programlamaya giris: parca
golgelendirici (fragment shader), GLSL temelleri.

Matematiksel gorsellestirme: fonksiyon, dalga ve
fraktal formlar.

Uretken mimari: kural tabanl (L-system, shape
grammar) yapi Uretimi.
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I Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
G Ciktilar Ll Yontemleri
13. GUunlUk kodlama pratikleri (daily sketch); iterasyon ve
hafta portfolyo secimi.
14. Dénem sonu uretken portfolyo sunumu; stirec
hafta belgelemesi ve oyun baglami.

I Ogrenme Ciktilari

Ogrenme Ciktilan
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I Surdirilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki
Etkinlik
Teorik Derse Katilim
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli)
Odevler
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirhdi (sinav siresi dahil)

Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,

Atélye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Hicresel otomat ve Game of Life similasyonu tasarlar.

Kural tabanl Gretken mimari/yapi algoritmasi uygular.

p5.js ile parametrik geometri ve 1zgara tabanli desenler uretir.
Perlin guraltisu ve fBm kullanarak prosedtrel doku/harita uretir.
Piksel dlizeyinde gorintu isleme ve glitch art teknikleri uygular.

Temel fragment shader ile matematiksel gorsellestirme yapar.

GunllUk sketch pratigi ile tGretken portfolyo hazirlar ve sunar.

Algoritmik estetik ve Uretken kodlama kavramlarini oyun/sanat baglaminda aciklar.
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