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OGP107 - Dijital Sanat ve Tasarimin Temelleri
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Turkce

Zorunlu Dersler

ARAS. GOR. OZGE ONER

Bu ders yliz ylze 6gretim seklinde yurittlmektedir. Teorik anlatim ve

uygulamali atolye calismalari birlikte ytratalar. Uygulamalarda
varsayilan araclar Krita (raster) ve Inkscape (vektor) olup, 6gretim
elemani esdeger araclari (6r. Photoshop, lllustrator, GIMP) tercih
edebilir.

Bu dersin 6nkosul ya da es kosulu bulunmamaktadir.

Bu ders programin |. yariyil temel sanat dersidir; énkosul
bulunmamaktadir. XXX7967, XXX7969 ve XXX7958 gibi ileri sanat
dersleri icin zemin olusturur.

Krita. Kullanim kilavuzu: https://docs.krita.org/Inkscape.
Doklimantasyon: https://inkscape.org/doc/

Staj veya uygulama gerektirmez.

Ogretim

Konular = .
Yontemleri

Dijital sanata giris; sanat tarihi dzeti, dijitallesme
sureci, oyun sanati baglami.
Tasarimin temel ilkeleri I: denge, zitlik, vurgu.

Tasarimin temel ilkeleri Il: ritim, butunlUk, oran ve
oranti.

Gorsel iletisim: renk teorisi, renk tekerledi,
sicak/soguk, uyum.

Tipografi temelleri; oyun araytzUu ve okunabilirlik.

Kompozisyon kurallari; odak noktasi, tgte bir kurali,
gorsel hiyerarsi.

Dijital cizim araclar: Krita araytzi, katmanlar, fircalar.

Vektorel grafik: Inkscape temelleri; logo, ikon ve Ul
sekilleri.

iki boyutlu tasarim: karakter konsepti, siliiet ve sekil
dili.

Cevre ve mekan cizimi; perspektif girisi, derinlik hissi.

Renk ve isik: golgelendirme teknikleri, dijital boyama
temelleri.

Oyun sanati stilleri: piksel sanat, gercekci ve
karikaturize/stilize yaklasim.

Portfolyo hazirlama: tasarim sureci belgeleme, sunum
dizeni.
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I Ders izlencesi

Haftalar gﬁ’(:?lg':e Konular (Y)g;::immleri
Dénem sonu portfolyo sunumu; geri bildirim ve dénem
hafta Ozeti.
I Ogrenme Ciktilari
#  Ogrenme Ciktilan
1 Dijital sanat ve oyun gorsel tretim baglamini tarihsel ve kavramsal olarak aciklar.
2 Tasarimin temel ilkelerini (denge, zithk, ritim vb.) gérsel calismalarda uygular.
3 Renk teorisi ve kompozisyon kurallarini oyun sanati 6érneklerinde kullanir.
4 Raster (Krita) ve vektor (Inkscape) araclariyla temel dijital gizim yapar.
5 Karakter konsepti icin siltet, sekil dili ve okunabilirlik ilkelerini uygular.
6 Cevre/mekan ciziminde perspektif ve derinlik hissi olusturur.
7 Golgelendirme ve dijital boyama teknikleriyle renk-isik uygular.
8 Farkl oyun sanati stillerini deneyerek portfolyo hazirlar ve sunar.
I Surdirilebilir Kalkinma Amaclari
icerik girilmemistir.
I Dersin Temasi
icerik girilmemistir.
I AKTS is Yiiki
Etkinlik Siire (Saat) Sayi is Yiiki
Teorik Derse Katilim 0 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach) 0 0 0
Odevler 0 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0 0
Ara Sinav Hazirhdi (sinav siresi dahil) 0 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav stresi dahil) 0 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0 0
Atolye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi 0 0
Hesaplanan AKTS (v}

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.



