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Turkce

Mesleki Secmeli Dersler

OGR. GOR. GUVENC USANMAZ

Bu ders yliz ylze 6gretim seklinde yurittlmektedir. Teorik anlatim ve
laboratuvar uygulamalari birlikte planlanmistir. Uygulamalarda
varsayilan araclar Krita ve Aseprite olup, 6gretim elemani esdeger
araclari (6r. Photoshop, Procreate) tercih edebilir.

Bu dersin 6nkosul ya da es kosulu bulunmamaktadir.

Bu dersi almadan 6nce XXX7968 Dijital Sanat ve Tasarimin Temelleri

dersini almis olmaniz énerilir. OGP102 Oyun Tasarimi ilkeleri ile es
zamanli alinmasi, gorsel dilin oyun tasarimina baglanmasi acisindan

faydali olabilir.

Krita. Kullanim kilavuzu: https://docs.krita.org/Aseprite / LibreSprite —

piksel sanat ve sprite dokimantasyonu

Staj veya uygulama gerektirmez.

Konular
Oyun sanati temelleri; konsept sanat strecleri,
moodboard, goérsel dil olusturma.

Atmosfer ve ruh hali; art direction, referans toplama,
stil rehberi taslagi.

Karakter tasarimi I: siliet okunabilirligi, sekil dili,
iterasyon.

Karakter tasarimi Il: oran, anatomi (stilize), ifade ve
durus.

Giysi ve ekipman detaylari; katmanl tasarim, oyun
okunabilirligi.

Cevre ve mekan tasarimi |I: mimari Gsluplar, biyom
ozellikleri.

Cevre ve mekan tasarimi Il: arka plan kompozisyonu,
parallax katmanlari.

ArayUz gorselleri I: ikon tasarimi, tutarlilik, ¢c6ztUnarluk.

Arayuz gorselleri Il: menu bilesenleri, UX odakli
gorsellestirme.

iki boyutlu varlik tiretimi: tileset hazirlama, grid
uyumu, tekrar eden desenler.

izometrik cizim teknikleri; izometrik tile ve prop
uretimi.

Renk ve isik: palet olusturma, kontrast ile odak
yonlendirme.

Ogretim
Yontemleri
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I Ders izlencesi

Haftalar gﬁ’(:?lg':e Konular (Y)g;::immleri
13. Stilizasyon: gergekgi, soyut ve gizgi roman tarzi
hafta grafikler; stil tutarlihgi.
14. DAénem sonu oyun gorsel sanat paketi sunumu;
hafta portfolyo ve sureg belgelemesi.
I Ogrenme Ciktilari
# Ogrenme Ciktilan
1 Konsept sanat sureci ve gorsel dil olusturma adimlarini oyun projesinde uygular.
2 Sillet okunabilirligi ylksek oyun karakteri tasarlar ve iterasyon yapar.
3 Stilize anatomi, giysi ve ekipman detaylariyla karakter tasarimini tamamlar.
4 Mimari Uslup ve biyom 6zelliklerine uygun ¢cevre/mekan gorseli Uretir.
5 Oyun arayUzu icin ikon ve menu bileseni tasarlar.
6 Tileset ve izometrik varlik Gretir; grid uyumlu 2B asset hazirlar.
7 Renk paleti ve kontrast kullanarak odak yonlendiren kompozisyon olusturur.
8 Tutarh stilizasyonla oyun gorsel sanat paketini portfolyo olarak sunar.
I Surdirilebilir Kalkinma Amaclari
icerik girilmemistir.
I Dersin Temasi
icerik girilmemistir.
I AKTS is Yiiki
Etkinlik Siire (Saat) Sayi is Yiiki
Teorik Derse Katilim 0 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli) 0 0 0
Odevler 0 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0 0
Ara Sinav Hazirhdi (sinav siresi dahil) 0 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0 0
Atélye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi 0 0
Hesaplanan AKTS 0

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.



