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I Ders izlencesi

Ders Kodu - Ders Adi OGP217 - Oyun Fizigi

Ders Turi ll.Yaryil

Teori + Uygulama 2+1

AKTS 5.0

Ders Dili Tarkce

Ders Tiiru Zorunlu Dersler

Ogretim Elemanlari OGR. GOR. GUVENC USANMAZ

Bu ders yliz ylze 6gretim seklinde yurittilmektedir. Teorik anlatim,
laboratuvar uygulamalari ve proje calismalari birlikte yGratalur.
Uygulamalarda varsayilan ortam Unity 2D Physics/Box2D olup,
ogretim elemani esdeder bir fizik kitiphanesi/motoru tercih edebilir.

Dersin Verilis Bicimi

Onkosullar Bu dersin 6nkosul ya da es kosulu bulunmamaktadir.

Bu dersi almadan 6nce OGP104 Programlama Il ve OGP106 Bilgisayar
Grafigi derslerini almis olmaniz 6nerilir. XXX7965 Oyunlarda Veri
Yapilari ve Algoritmalar dersini almis olmaniz, carpisma ve yol bulma
kavramlarinin pekismesi agisindan faydali olabilir.

Onerilen Dersler

Shiffman, D. The Nature of Code: https://natureofcode.com/ (kuvvet,
carpisma, parcacik bélimleri)Unity. 2D Physics:
https://docs.unity3d.com/Manual/Physics2D.html

Onerilen Kaynaklar

Staj & Uygulama Staj veya uygulama gerektirmez.

Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
AEUELED Ciktilan S Yontemleri
1. hafta Oyun fizigine giris; kutle-kuvvet-ivme, Newton
yasalari; oyun vs gercek fizik.
2. hafta Vektorler ve kinematik; konum, hiz, ivme; Euler
entegrasyonu.
3. hafta Kuvvet uygulama, strtinme, yercekimi; sabit zaman
adimi (fixed timestep).
4. hafta Carpisma tepkisi: impulse, restitution (elastiklik
katsayisi).
5. hafta 2B carpisma algilama I: AABB (sinirlayici kutu).
6. hafta 2B carpisma algilama Il: dairesel garpisma, cokgen
girisi.
7. hafta Isin dokimu (raycast); zemin kontroll, gorus alani,
platformer uygulamalari.
8. hafta Kati cisim dinamigi: agirlik merkezi, eylemsizlik
momenti, tork, acisal hareket.
9. hafta Parcacik sistemleri: yercekimi, rizgar, surtinme;
patlama efektleri.
10. Yaylar ve eklemler: esneklik katsayisi, kisitlamalar,
hafta basit ragdoll/joint fikri.
11. Fizik motoru mimarisi: Box2D/Unity 2D Physics genel
hafta bakis.
12. Unity 2D: Rigidbody2D, Collider2D, PhysicsMaterial2D,
hafta collision layer/matrix.
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I Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
LS Ciktilan L Yontemleri
13. Simulasyon dénguUsu iyilestirmeleri; performans,
hafta determinism farkindahgi.
14. Dénem sonu fizik tabanli mini oyun demosu sunumu;
hafta analiz ve donem 0Ozeti.

I Ogrenme Ciktilari

Ogrenme Ciktilan

Impulse tabanl carpisma tepkisi uygular.
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I Surdirilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki
Etkinlik
Teorik Derse Katilim
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli)
Odevler
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirhdi (sinav siresi dahil)

Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,

Atélye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Vektor ve kinematik hesaplamalarla konum, hiz ve ivme ginceller.

Yay ve eklem kisitlamalari ile basit fiziksel baglantilar kurar.

Newton hareket yasalarini ve oyun fizigi baglamindaki sadelestirmeleri aciklar.

AABB, dairesel carpisma ve raycast ile 2B ¢arpisma algilama yapar.
Agirlik merkezi, tork ve acisal hareket kavramlarini kati cisim senaryosunda uygular.

Yercekimi, sirtinme ve rlizgar kuvvetleriyle parcacik sistemi simulasyonu tasarlar.

Unity 2D Physics veya esdegeri ile fizik tabanl mini oyun demosu gelistirir ve sunar.

Siure (Saat) Sayi
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Hesaplanan AKTS

is Yiki
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