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I Ogrenme Ciktilari

DOT109 - Oyun Tasarim Temelleri
l.Yariyil

2+2
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Turkce

Zorunlu Dersler

ARAS. GOR. DR. ALI HAYDAR BULBUL

Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.

Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game
Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Bu ders icin uygun degildir.

L EY $t?:::immleri
Oyun kavrami, tarihsel baglamda oyunlara giris

Oyun turleri ve kategorileri

Temel oyun mekanigi ve kurgu 6geleri

Kurallar, hedefler ve zorluk seviyeleri

Oyun dongUsu: temel, genisletilmis ve meta

Oyuncu tipleri ve oyunla etkilesim bigimleri

Anlati yapisi ve oyun igi hikaye gelistirme

Seviye tasarimi ve oyuncu yonlendirme

Oyunda motivasyon, baglilik ve 6dul sistemleri

Geri bildirim, basarim ve puanlama sistemleri
Oyun tasarim belgesi hazirlama

Prototipleme teknikleri ve test stirecleri
Oyunlastirma uygulamalari ve érnekleri

Oyun tasariminda etik ilkeler ve tartismalar

#  Ogrenme Ciktilan

1 Oyunlarin temel bilesenlerini ve tlrlerini analiz eder.

2 Farkli oyuncu tiplerine uygun oynanis kurgulari gelistirir.
3

Oyun mekanigi, dinamigi ve anlatisini batlncll bicimde tasarlar.
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I Ogrenme Ciktilari

Ogrenme Ciktilan

Seviye tasarimi ve oyun ici yonlendirme ilkelerini uygular.
Oyun tasarim belgeleri olusturur ve prototipleme yapar.

Oyun test sureclerini planlar, uygular ve yorumlar.
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Etik degerler 1siginda sorumlu oyun tasarimi yapar.

I Surduriulebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku

Etkinlik Siire (Saat) Sayi
Teorik Derse Katilim 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach) 0 0
Odevler 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0
Ara Sinav Hazirligi (sinav slresi dahil) 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0
Atdlye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0 0

Hesaplanan AKTS

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Degerlendirme Yontemi ve Ge¢me Kriterleri Sayisi
1.Ara Sinav 1
Dénem Sonu Sinavi 1
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