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GTU306 - Dijital Tasarim ve illistrasyon Teknikleri
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Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.

Bu dersin 6nkosulu yada es kosulu bulunmamaktadir.

Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.

Konular
Geleneksel sanatlarda dijital tasarima giris ve yazilim
arayuzleri

Vektorel ¢izim programlarina giris ve temel aracglar
Introduction to vector drawing programs and basic
tools

Geleneksel motiflerin (Rumi, Hatayi vb.) vektorel
ortama aktarimi /

Simetri, kopyalama ve dijital kompozisyon
(pafta/bordir) kurgulama /

Piksel tabanli gorintd isleme programlari ve
¢6zUndlrlik kavrami /

El cizimi eskizlerin ve hat kaliplarinin dijital temizligi /
Ara Sinav (Bilgisayar Laboratuvari Uygulamasi) /

Dijital ortamda grafik tablet kullanimi ve firca ayarlar /
Geleneksel motiflerin dijital ortamda renklendirilmesi /

Dijital ortamda 151k, gdlge ve Ug boyut etkisi olusturma
/

Dijital doku olusturma ve malzeme (cini, kagit, altin)
simulasyonlari /

Vektorel cizimlerin lazer kesim, CNC ve baskiya
hazirlanmasi /

Portfolyo tasarimi icin pafta, sayfa dlzeni ve sunum
kurallari /

D6nem sonu proje sunumlari ve dijital portfolyo
degerlendirmesi /

Ogretim
Yontemleri
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I Ogrenme Ciktilari
# Ogrenme Ciktilan

1 Vektorel ve piksel tabanli grafik tasarim programlarini geleneksel sanat uygulamalari dogrultusunda
temel duzeyde kullanir.

2 Geleneksel sanatlara 6zgu klasik motifleri ve el cizimi eskizleri bilgisayar ortamina aktararak dizenler
ve vektorel cizime dondsturlr.

3 Grafik tablet kullanarak minyatur, tezhip veya c¢ini gibi geleneksel formlari dijital illistrasyon
teknikleriyle renklendirir ve gdélgelendirir.

4 Dijital ortamda hazirladigi tasarimlari, gtincel Uretim teknolojilerine (lazer kesim makinesi, dijital baski
vb.) ve sunuma hazir hale getirir.

5 Geleneksel sanat pratiklerini disiplinlerarasi bir yaklasimla ele alarak kisisel eserlerini profesyonel bir
dijital portfolyoya donusturar.

I Surdiriulebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki

Etkinlik Siire (Saat) Sayi is Yiiki
Teorik Derse Katilim 0 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach) 0 0 0
Odevler 0 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0 0
Ara Sinav Hazirhdi (sinav siresi dahil) 0 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0 0
Atolye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0 0
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Hesaplanan AKTS

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.



