
Anadolu Üniversitesi — Dijital Oyun Tasarımı Bölümü Ders Planı

https://abp.anadolu.edu.tr Oluşturulma Tarihi: 15.11.2026 17:55 1 / 2

Ders İzlencesi

Ders Kodu - Ders Adı DOT113 - Temel Tasarım Eğitimi I

Ders Türü I.Yarıyıl

Teori + Uygulama 5+3

AKTS 6.0

Ders Dili Türkçe

Ders Türü Zorunlu Dersler

Öğretim Elemanları ÖĞR. GÖR. CAN PEKİN

Dersin Veriliş Biçimi Bu ders sadece yüz yüze eğitim şeklinde yürütülmektedir.

Önkoşullar Bu dersin önkoşulu ya da eş koşulu bulunmamaktadır.

Önerilen Dersler Bu dersle ilişkili önerilen başka dersler bulunmamaktadır.

Önerilen Kaynaklar Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game
Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Staj & Uygulama Bu ders için uygun değildir.

Ders İzlencesi

Haftalar Öğrenme
Çıktıları Konular Öğretim

Yöntemleri

1. hafta Görsel Algı, Tasarım İlkeleri ve Gözlem Çalışmaları

2. hafta Nokta, Çizgi, Yüzey ve Biçim İlişkileri

3. hafta Doku Deneyleri ve Renk Duyarlılığı

4. hafta Kompozisyon: Denge, Hiyerarşi ve Kontrast İlkeleri

5. hafta Alan ve Mekân Organizasyonu, İki Boyutlu
Kompozisyon

6. hafta Üç Boyutlu Formlar ve Kâğıt Model Çalışmaları

7. hafta Işık ve Gölge Etkileri ile Derinlik Oluşturma

8. hafta Kavramsal Tasarım Problemleri Üzerine Uygulamalar

9. hafta Yüzey ve Malzeme Deneyleri, Alternatif Üretim
Teknikleri

10.
hafta

Tasarım Sürecinde Yaratıcılık ve Problem Çözme

11.
hafta

Proje Sunumu ve Eleştirel Değerlendirme Teknikleri

12.
hafta

Akran Geri Bildirimleri ve Yansıtıcı Değerlendirme

13.
hafta

Final Projesi Geliştirme Süreci

14.
hafta

Final Projesi Sunumu ve Tartışma

Öğrenme Çıktıları

# Öğrenme Çıktıları

1 Temel tasarım öğeleri ve ilkelerini tanımlar.
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Öğrenme Çıktıları

# Öğrenme Çıktıları

2 Kompozisyon oluştururken denge, ritim ve kontrast gibi ilkeleri etkili biçimde uygular.

3 İki ve üç boyutlu yüzeylerde yaratıcı tasarımlar üretir.

4 Farklı malzeme ve teknikleri deneyerek özgün görsel çözümler geliştirir.

5 Tasarım sürecini planlar, uygular ve çıktıları eleştirel bakış açısıyla değerlendirir.

6 Ürettiği işleri görsel, sözlü ve yazılı biçimlerde sunar.

7 Akran değerlendirmesi ve grup etkileşimi yoluyla üretim sürecine katkı sunar.

Sürdürülebilir Kalkınma Amaçları

İçerik girilmemiştir.

Dersin Teması

İçerik girilmemiştir.

AKTS İş Yükü

Etkinlik Süre (Saat) Sayı İş Yükü

Teorik Derse Katılım 0 0 0

Sınıf Dışı Çalışma (Ön Hazırlık & Pekiştirme Amaçlı) 0 0 0

Ödevler 0 0 0

Proje - Rapor - Sunum Hazırlama 0 0 0

Ara Sınav Hazırlığı (sınav süresi dahil) 0 0 0

Final Sınavı Hazırlığı (sınav süresi dahil) 0 0 0

Uygulama (Laboratuvar, Müzik/Enstrüman Uygulaması,
Atölye/Saha Çalışması vb.)

0 0 0

Staj Uygulaması 0 0 0

Hesaplanan AKTS 0

Ölçme ve Değerlendirme

İçerik girilmemiştir.


