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I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan

DOT113 - Temel Tasarim Egitimi |
l.Yariyil

5+3

6.0

Turkce

Zorunlu Dersler

OGR. GOR. CAN PEKIN

Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.

Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game
Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Bu ders icin uygun degildir.

L EY $t?:::immleri
Gorsel Algi, Tasarim ilkeleri ve Gézlem Calismalari

Nokta, Cizgi, Yiizey ve Bicim iliskileri

Doku Deneyleri ve Renk Duyarlihgi

Kompozisyon: Denge, Hiyerarsi ve Kontrast ilkeleri

Alan ve Mekan Organizasyonu, iki Boyutlu
Kompozisyon

Uc Boyutlu Formlar ve K&git Model Calismalari
Isik ve Golge Etkileri ile Derinlik Olusturma
Kavramsal Tasarim Problemleri Uzerine Uygulamalar

Yiizey ve Malzeme Deneyleri, Alternatif Uretim
Teknikleri

Tasarim Surecinde Yaraticilik ve Problem Cézme
Proje Sunumu ve Elestirel Degerlendirme Teknikleri
Akran Geri Bildirimleri ve Yansitici Degerlendirme

Final Projesi Gelistirme Sureci

Final Projesi Sunumu ve Tartisma

1 Temel tasarim 6geleri ve ilkelerini tanimlar.
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2 Kompozisyon olustururken denge, ritim ve kontrast gibi ilkeleri etkili bicimde uygular.
3 iki ve Uic boyutlu yiizeylerde yaratici tasarimlar Uretir.

4 Farkli malzeme ve teknikleri deneyerek 6zgln gorsel cozimler gelistirir.

5 Tasarim sUrecini planlar, uygular ve ciktilari elestirel bakis acisiyla degerlendirir.

6 Urettigi isleri gorsel, sézlii ve yazili bicimlerde sunar.

7 Akran degerlendirmesi ve grup etkilesimi yoluyla Uretim slrecine katki sunar.

I Surdirilebilir Kalkinma Amaclar

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki

Etkinlik Siire (Saat) Sayi
Teorik Derse Katilim 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacgl) 0 0
Odevler 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0
Ara Sinav Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0
Atélye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0 0

Hesaplanan AKTS

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.
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