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Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Okulda

Yuz Ylze

Bu dersin 6nkosulu yada es kosulu bulunmamaktadir.

Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.

Ellen Lupton — Thinking with Type Ellen Lupton & Jennifer Cole
Phillips — Graphic Design: The New Basics Josef Muller-Brockmann —
Grid Systems in Graphic Design Alina Wheeler — Designing Brand
Identity Philip B. Meggs & Alston W. Purvis — Meggs’ History of
Graphic Design Paul Rand — Thoughts on Design Bruno Munari —
Design as Art Donis A. Dondis — A Primer of Visual Literacy Adrian
Frutiger — Signs and Symbols: Their Design and Meaning Robert
Bringhurst — The Elements of Typographic Style Wucius Wong —
Principles of Form and Design Otl Aicher — The World as Design
Edward R. Tufte — Envisioning Information Michael Bierut — How to
Use Graphic Design to Sell Things, Explain Things, Make Things Look
Better, Make People Laugh, Make People Cry, and (Every Once in a
While) Change the World Jens Muller & R. Roger Remington — Logo
Modernism Emre Becer — iletisim ve Grafik Tasarim Tevfik Fikret Ucar
— Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim

Bu ders igin uygun degildir.

Dersin amaci, 6grencilerin yaratici ve 6zgun fikirler gelistirmeleri ve
bu fikirleri, yaratacaklari tasarim evrenleriyle tutarh bir gorsel dile ve
tasarim ruhuna dénistiirebilmeleridir. Ogrencilerin tekil tasarim
c6zumlerinin 6tesine gecerek, tasarladiklari sistem icinde birbiriyle
iliskili tasarim parcalari arasinda buattnlik kurmalari ve 6zellikle
piktogram gibi seri Uretim mantigi gerektiren tasarim elemanlarinda
tutarh bir gorsel dil ve duzen gelistirmeleri hedeflenmektedir.Ders
kapsaminda kurumsal kimlik, logo, tipografi, renk, grid, piktogram ve
afis tasarimlarinin ortak bir konu ve gorsel sistem etrafinda ele
alinmasi amaclanmaktadir. Ogrencilerin tasarladiklari kimligi farkl
mecralarda surdurebilmeleri, ayni goérsel dili farkli uygulamalara
uyarlayabilmeleri ve glcli bir marka ve kimlik dinyasi
yaratabilmeleri beklenmektedir.Ayrica kavramsal disinme, yaratici
problem ¢6zme, tasarim slrecini yonetme ve farkl tasarim parcalarini
butuncul bir yapr icinde gelistirme becerilerinin guclendirilmesi
amaclanmaktadir. Ogrencilerin calismalarini etkili bicimde
raporlayabilmeleri ve sunabilmeleri, tasarim kararlarini s6zli ve
gorsel olarak aktarabilmeleri de dersin temel amaclari arasindadir.
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I Ders izlencesi

Ogrenme
Haftalar Ciktilari
1. hafta @ 6c¢-1 6¢-7
2. hafta | 6c¢-2 6¢-7
3. hafta | 6¢-2 6¢-7
4. hafta | 6¢-2 6¢-6
6¢-7
5. hafta | 6¢C-1 6¢-2
6¢-3 6¢-7
6. hafta @ 06c¢-3 6¢C-6
6¢-7
7. hafta 0¢-3 0¢C-6
8. hafta 0¢-3 06¢-4
0c-6
9. hafta | 6¢-3 6¢C-4
oc-5

Konular

Dersin kapsami, calisma yontemi, degerlendirme
Olgutleri ve dénem projesinin tanitiimasi. Proje
konusuna iliskin arastirma alanlarinin belirlenmesi.

Tasarim probleminin arastiriimasi, benzer érneklerin
incelenmesi ve arastirma bulgularinin
degerlendirilmesi.

Proje fikrinin gelistirilmesi, hedef kitlenin belirlenmesi,
kavram, mesaj ve gorsel iletisim iliskilerinin
tartisiimasi.

Tasarim kavraminin ve gorsel yonelimin gelistirilmesi.
Moodboard, gorsel referanslar ve ilk tasarim
eskizlerinin degerlendirilmesi.

Logo ve temel gorsel kimlik Gzerine eskiz calismalari.
Bicim, tipografi, renk ve gorsel karakterin
gelistiriimesi.

Logo ve gorsel kimlik sisteminin gelistirilmesi.
Alternatiflerin degerlendiriimesi ve temel tasarim
kararlarinin olusturulmasi.

Gorsel kimlik sisteminde grid, tipografi, renk, yardimci
grafik 6geler ve gorsel hiyerarsi iliskilerinin
gelistiriimesi.

Piktogram ve benzeri seri tasarim 6gelerinde bicimsel
tutarhhk, grid yapisi ve ortak gorsel dilin gelistiriimesi.

Gorsel kimlik ve piktogram sisteminin fiziksel ve dijital
uygulamalara aktarilmasi. Farkli mecralarda kimlik
bUtlnliglnin degerlendirilmesi.

Ogretim
Yontemleri

Anlatim, Gozlem,
Soru-Yanit,
Tartisma,
Arastirma-
inceleme,
Belge/Metin/Veri
incelemesi/Analizi

Gozlem, Gorisme,
Arastirma-Inceleme

Anlatim, Gozlem,
Soru-Yanit,
Arastirma-inceleme

Sorun/Problem
Cb6zme, Beyin
Firtinasi, Proje
Tasarimi/Yonetimi,
Gorusme,
Uygulama/Pratik
Calisma/Atolye

Sorun/Problem
Cozme, Proje
Tasarimi/Yonetimi,
Gorusme, Gosterip
Yaptirma,
Uygulama/Pratik
Calisma/Atdlye

Beyin Firtinasi,
Proje
Tasarimi/Yonetimi,
GoOrusme, Kavram
Haritasi,
Uygulama/Pratik
Calisma/Atdlye

Proje
Tasarimi/YOnetimi,
Gorusme, Gosterip
Yaptirma,
Uygulama/Pratik
Calisma/Atdlye

Tartisma, Proje
Tasarimi/Yonetimi,
Gorusme, Gosterip
Yaptirma,
Uygulama/Pratik
Calisma/Atdlye

Proje
Tasarimi/Yénetimi,
Gorlsme, Gosterip
Yaptirma,
Uygulama/Pratik
Calisma/Atdlye
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I Ders izlencesi

Haftalar

10.
hafta

11.
hafta

12.
hafta

13.
hafta

14.
hafta

Ogrenme
Ciktilan

6¢-4 6¢-5
6¢c-6

6¢-2 6¢-3
6¢-5 6¢-7

6¢-2 6¢-3
6¢c-6

6c-1 6¢-3
6¢c-5 6¢-7

6¢c-7 6¢-8

I Ogrenme Ciktilari

# Ogrenme Ciktilan

Konular

Bilgi ve iletisim yUzeylerinde grid, tipografi, imge,
piktogram ve gorsel hiyerarsinin birlikte kullaniimasi.

Projeye 6zgu grafik tasarim uygulamalarinin
gelistirilmesi ve farkli tasarim parcalari arasindaki
gorsel ve kavramsal butiunlagin degerlendiriimesi.

Afis ve tanitim tasarimlarinin gelistirilmesi. Projenin
temel fikrinin gorsel iletisim araclari araciligiyla
aktarilmasi.

Projenin bUtinUnin degerlendirilmesi, uygulamalar
arasindaki tutarhligin gelistirilmesi ve grafik Uretim
kosullarina uygun son dizenlemelerin yapilmasi.

Proje slrecinin ve sonuglarinin raporlanmasi, sunum
tasariminin hazirlanmasi ve tasarim kararlarinin s6zlt
ve gorsel olarak aktariimasi.

Ogretim
Yontemleri

Proje
Tasarimi/Yonetimi,
Gorusme, Gosterip
Yaptirma,
Uygulama/Pratik
Calisma/Atolye

Gozlem, Proje
Tasarimi/Yonetimi,
Gorusme, Gosterip
Yaptirma,
Uygulama/Pratik
Calisma/Atdlye

Gorusme, Gosterip
Yaptirma,
Uygulama/Pratik
Calisma/Atdlye

Proje
Tasarimi/Yénetimi,
Gorusme, Gosterip
Yaptirma,
Uygulama/Pratik
Calisma/Atdlye

Proje
Tasarimi/Yénetimi,
Gosteri,
Uygulama/Pratik
Calisma/Atdlye

1 0OC-1 Onceki yillarda edinilen grafik tasarim bilgi ve becerilerini kapsamli bir grafik tasarim projesi
icinde bltlnlestirerek kullanabilmek.

2 0OC-2 Bir konu veya tasarim problemi etrafinda kavram, mesaj ve gorsel dil iliskisi kurarak yaratici ve
0zgUn tasarnm fikirleri gelistirebilmek.

3 0OC-3 Logo, tipografi, renk, grid, piktogram ve afis gibi grafik tasarim dgelerini ortak bir gérsel kimlik
ve tasarim sistemi icinde butlncil olarak ele alabilmek.

4 OC-4 Piktogram ve benzeri seri liretim manti§i gerektiren grafik 6gelerde bicimsel tutarlilk, gérsel dil
ve sistem butlunltga olusturabilmek.

5 OC-5 Olusturulan gérsel kimligi farkli fiziksel ve dijital mecralara uyarlayarak tasarim bitinlagini
surdurebilmek.

6 0OC-6 Grid, tipografi, renk, imge ve gérsel hiyerarsi araciligiyla bilgi ve tasarim 6gelerini

duzenleyebilmek.

7 OC-7 Tasarim sirecini eskiz ve fikir gelistirme asamasindan sonuc iriine kadar yénetebilmek ve
calismalari grafik tGretim yontemlerine uygun bicimde hazirlayabilmek.

8 0OC-8 Tasarim siirecini ve sonuglarini etkili bicimde raporlayabilmek, sunabilmek ve tasarim kararlarini
s6zIU ve gorsel olarak aktarabilmek.

I Surduriulebilir Kalkinma Amaclari

v Nitelikli Egitim

v Sanayi, Yenilikcilik ve Altyapi

v Sorumlu Uretim ve Tiketim
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I Dersin Temasi

v Medya, Tasarim ve Yaratici Sanatlar v Yenilik Becerileri

AKTS is Yiiki

Etkinlik Siire (Saat) Sayi is Yuki
Teorik Derse Katilim 0 0 0
Sinif Dist Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach) 0 0 0
Odevler 0 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0 0
Ara Sinav Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0 0
Atdlye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi 0 0

Hesaplanan AKTS 0

I Olcme ve Degerlendirme

v Proje v Odev
Degerlendirme Yontemi ve Ge¢cme Kriterleri Sayisi Yuizde (%)
1.Ara Sinav 1 40
DAénem Sonu Sinavi 1 60

Toplam (%) 100



