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Ders İzlencesi

Ders Kodu - Ders Adı DOT102 - Temel Tasarım Eğitimi II

Ders Türü II.Yarıyıl

Teori + Uygulama 5+3

AKTS 8.0

Ders Dili Türkçe

Ders Türü Zorunlu Dersler

Öğretim Elemanları ÖĞR. GÖR. CAN PEKİN

Dersin Veriliş Biçimi Bu ders sadece yüz yüze eğitim şeklinde yürütülmektedir.

Önkoşullar Bu dersin önkoşulu ya da eş koşulu bulunmamaktadır.

Önerilen Dersler Bu dersle ilişkili önerilen başka dersler bulunmamaktadır.

Önerilen Kaynaklar Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game
Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Staj & Uygulama Bu ders için uygun değildir.

Ders İzlencesi

Haftalar Öğrenme
Çıktıları Konular Öğretim

Yöntemleri

1. hafta Renk teorisine giriş: temel kavramlar ve tarihçe

2. hafta Renk çemberi, ana ve ara renkler

3. hafta Renk uyumu, kontrast ve denge

4. hafta Işık, renk ve görsel algı ilişkisi

5. hafta Renk psikolojisi ve kültürel etkiler

6. hafta Renk ve anlatı ilişkisi: duygularla eşleşen paletler

7. hafta Dijital ortamda renk modelleri (RGB, CMYK vs.)

8. hafta Stil belirleyici renk paletleri geliştirme

9. hafta Perspektif kavramına giriş ve temel ilkeler

10.
hafta

Tek noktalı perspektif çizimi

11.
hafta

İki noktalı perspektif uygulamaları

12.
hafta

Üç noktalı perspektif ve dinamik açılar

13.
hafta

Eğik ve atmosferik perspektif teknikleri

14.
hafta

Kompozisyon kavramı ve görsel denge

Öğrenme Çıktıları

# Öğrenme Çıktıları

1 Renk teorisinin temel ilkelerini tanımlar ve uygular.

2 Farklı renk uyumu türlerini oyun tasarımında kullanır.

3 Renk algısının psikolojik etkilerini değerlendirir.
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Öğrenme Çıktıları

# Öğrenme Çıktıları

4 Dijital tasarımlarda renk modellerini etkin biçimde kullanır.

5 Farklı perspektif türlerini tanır ve çizim süreçlerinde uygular

6 Görsel mekân tasarımında alan derinliği ve ışık etkisi oluşturur.

7 Kompozisyon ilkelerine uygun görsel yapılar geliştirir.

8 Figür ve nesneleri anlatı doğrultusunda etkili biçimde konumlandırır.

Sürdürülebilir Kalkınma Amaçları

İçerik girilmemiştir.

Dersin Teması

İçerik girilmemiştir.

AKTS İş Yükü

Etkinlik Süre (Saat) Sayı İş Yükü

Teorik Derse Katılım 0 0 0

Sınıf Dışı Çalışma (Ön Hazırlık & Pekiştirme Amaçlı) 0 0 0

Ödevler 0 0 0

Proje - Rapor - Sunum Hazırlama 0 0 0

Ara Sınav Hazırlığı (sınav süresi dahil) 0 0 0

Final Sınavı Hazırlığı (sınav süresi dahil) 0 0 0

Uygulama (Laboratuvar, Müzik/Enstrüman Uygulaması,
Atölye/Saha Çalışması vb.)

0 0 0

Staj Uygulaması 0 0 0

Hesaplanan AKTS 0

Ölçme ve Değerlendirme

İçerik girilmemiştir.


