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I Ogrenme Ciktilari

DOT102 - Temel Tasarim Egitimi Il
I.Yariyil
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Turkce

Zorunlu Dersler

OGR. GOR. CAN PEKIN

Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.

Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game
Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Bu ders icin uygun degildir.

L EY $t?:::immleri
Renk teorisine giris: temel kavramlar ve tarihce

Renk ¢cemberi, ana ve ara renkler

Renk uyumu, kontrast ve denge

Isik, renk ve gorsel algi iliskisi

Renk psikolojisi ve kulturel etkiler

Renk ve anlati iliskisi: duygularla eslesen paletler

Dijital ortamda renk modelleri (RGB, CMYK vs.)

Stil belirleyici renk paletleri gelistirme

Perspektif kavramina giris ve temel ilkeler

Tek noktal perspektif cizimi

iki noktali perspektif uygulamalari

Uc noktall perspektif ve dinamik acilar
Egik ve atmosferik perspektif teknikleri

Kompozisyon kavrami ve gorsel denge

#  Ogrenme Ciktilan

1 Renk teorisinin temel ilkelerini tanimlar ve uygular.

2 Farkli renk uyumu tirlerini oyun tasariminda kullanir.
3

Renk algisinin psikolojik etkilerini degerlendirir.
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I Surdirilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki
Etkinlik
Teorik Derse Katilim
Sinif Dist Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach)
Odevler
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirhdi (sinav slresi dahil)

Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,

Atélye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Kompozisyon ilkelerine uygun gorsel yapilar gelistirir.

Dijital tasarimlarda renk modellerini etkin bicimde kullanir.
Farkh perspektif tirlerini tanir ve gizim strecglerinde uygular

Gorsel mekan tasariminda alan derinligi ve 1sik etkisi olusturur.

Figlr ve nesneleri anlati dogrultusunda etkili bicimde konumlandirir.
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