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I Ders izlencesi
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Ders Turi I.Yariyil

Teori + Uygulama 242

AKTS 5.0

Ders Dili Tarkce

Ders Tiiru Zorunlu Dersler

Ogretim Elemanlari DOC. DR. UFUK TUGTEKIN

Dersin Verilis Bicimi Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Onkosullar Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Onerilen Dersler Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.
Onerilen Kaynaklar Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game

Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Staj & Uygulama Bu ders icin uygun degildir.

Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
LT Ciktilan S Yontemleri
1. hafta Oyun kavraminin tanimi ve tarihsel gelisimi
2. hafta Dijital ve geleneksel oyunlarin karsilastiriimasi
3. hafta Oyun turleri ve tursel mekanikler
4. hafta Oynanis (gameplay) ve oyuncu etkilesimi
5. hafta Oyuncu tipolojileri ve hedef kitle analizi
6. hafta Oyun dongUsu, gorev yapilari ve geri bildirim
7. hafta Oyun estetigi: gorsel, isitsel ve deneyimsel boyutlar
8. hafta Hikaye anlatimi, anlati yapisi ve oyun ici senaryo
9. hafta Kurallar, sistemler ve oyun ici dinamikler
10. Puanlama, 6dullendirme, seviye gecisi gibi basari
hafta sistemleri
11. Oyun platformlari, dagitim sistemleri ve kullanici
hafta deneyimi
12. Oyun tasarim dokimanlar (GDD) ve yapilandirma
hafta surecleri
13. Temel prototipleme teknikleri ve etkilesimli yapi
hafta
14. Oyun kaltard, etik sorunlar, temsiliyet ve gesitlilik
hafta

I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan

1 Oyun kavraminin temel 6zelliklerini ve tarihsel gelisimini aciklar.
2 Oyun tirlerini ve bu tlrlerin oynanis yapilarini karsilastirir.
3

Oyun estetigi ve oynanabilirlik ilkelerini tanimlar.
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I Surdirilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki
Etkinlik
Teorik Derse Katilim
Sinif Dist Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach)
Odevler
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirhdi (sinav slresi dahil)

Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,

Atélye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Oyun tasarim surecine iliskin dokiimantasyon olusturur.

Etik, klltlrel ve temsili sorunsallari oyun baglaminda sorgular.

Oyun kurgusunda anlati, kurgu ve kullanici deneyimi arasindaki iliskiyi analiz eder.
Oyun tasariminda temel mekanik, dinamik ve estetik yapi taslarini agiklar.

Oyuncu tipolojilerini degerlendirir ve hedef kitleye uygun tasarim onerir.

Siire (Saat) Sayi
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
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