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I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan

DOT108 - Programlamaya Giris
I.Yariyil

2+2

5.0

Turkce

Zorunlu Dersler

DR. OGR. UYESI FATIH OZER

Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.

Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game
Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Bu ders icin uygun degildir.

Konular $t?:::immleri
Temel programlama kavramlari

Programlama dilleri ve platformlari

Programlamaya giris

Sabitler, degiskenler ve operatorler

Kontrol yapilar

Kontrol yapilari

Doénguler

Donguler

Diziler

Gostericiler

Dosya islemleri
Siniflar ve nesneler
Siniflar ve nesneler

Proje calismalari

Metin tabanl programlamada temel kavramlari agiklar.

1
2 Programlamada kontrol yapilarini kullanir.
3

Programlamada donguleri kullanir.
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I Ogrenme Ciktilari

Ogrenme Ciktilan

Programlamada fonksiyonlari kullanir.

Programlamada dizileri, géstericileri ve katarlari kullanir.

Programlamada siniflari ve nesneleri kullanir.
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Dosya islemleri gerceklestiren programlar Uretir.

I Surduriulebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku

Etkinlik Siire (Saat)
Teorik Derse Katilim 0

Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach) 0
Odevler 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0

Ara Sinav Hazirligi (sinav slresi dahil) 0

Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0
Atdlye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0

Hesaplanan AKTS

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.
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