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I Ders izlencesi

Ders Kodu - Ders Adi DOT201 - 3B Modelleme |

Ders Turi ll.Yaryil

Teori + Uygulama 342

AKTS 6.0

Ders Dili Tarkce

Ders Tiiru Zorunlu Dersler

Ogretim Elemanlari DR. OGR. UYESi EMIN BAKAN

Dersin Verilis Bicimi Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Onkosullar Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Onerilen Dersler Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.
Onerilen Kaynaklar Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game

Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Staj & Uygulama Bu ders icin uygun degildir.

Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
AEUELED Ciktilan S Yontemleri
1. hafta 3B modelleme kavramina giris, yazilim araytzu
tanitimi
2. hafta Primitive objelerle baslangic modellemeleri
3. hafta Poligonal modelleme ve vertex-edge-face iliskileri
4. hafta Extrude, bevel, inset gibi temel dizenleme araclari
5. hafta Yuzey topolojisi ve edge loop uygulamalari
6. hafta Referans gorseller Gzerinden model olusturma
7. hafta Kati (hard surface) modelleme teknikleri
8. hafta Organik modelleme ve gecis formlari
9. hafta Low poly modelleme ve optimizasyon temelleri
10. UV acma tekniklerine giris
hafta
11. Dijital heykel (sculpting) uygulamalari
hafta
12. Basit obje animasyon teknikleri
hafta
13. 3B modellerin oyun motorlarina aktarimi
hafta
14. Proje sunumu ve degerlendirme
hafta

I Ogrenme Ciktilari
#  Ogrenme Ciktilan

1 3B modelleme araclarinin temel islevlerini tanimlar ve kullanir.

2 Farkli modelleme tekniklerini projeye uygun bicimde uygular.
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I Ogrenme Ciktilari

Ogrenme Ciktilan

Poligonal duzenleme ve topoloji kurallarina uygun modeller olusturur.
Kati ve organik ylzeylerde detaylandirma yapar.

UV acma ve doku yerlesimi icin hazirlik yapar.

Oyun motorlarina uygun 3B varlik olusturur ve disa aktarir.
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Temel animasyon ve hareketlendirme islemlerini uygular.

I Surdirilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki

Etkinlik Siire (Saat) Sayi
Teorik Derse Katilim 0 0
Sinif Dist Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach) 0 0
Odevler 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0
Ara Sinav Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0
Atélye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi 0 0
Hesaplanan AKTS
I Olcme ve Degerlendirme
icerik girilmemistir.
Degerlendirme Yontemi ve Ge¢me Kriterleri Sayisi
1.Ara Sinav 1
DAénem Sonu Sinavi 1
Odev 1
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