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I Ogrenme Ciktilari

DOT203 - Oyun Motoru |
ll.Yaryil

3+2

6.0

Turkce

Zorunlu Dersler

DR. OGR. UYESI FATIH OZER

Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.

Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game
Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Bu ders icin uygun degildir.

L EY $t?:::immleri
Oyun motoru kavrami ve tarihcesi

Arayuz ve sahne ydnetimi temelleri

Oyun nesneleri ve komponent yapisi

Fizik motoru ve etkilesimli elemanlar

Kamera sistemleri ve isiklandirma teknikleri

Doku, malzeme ve shader kavramlari

Temel animasyon uygulamalari

Trigger sistemleri ve etkilesimli objeler

Ul elemanlari: buton, menu, gésterge

Temel oynanis mantigi ve kontrol semalari
Sahneler arasi gecis, yukleme ekranlari
Optimizasyon teknikleri

Platforma 6zel yapilandirma ve test

Proje sunumu ve degerlendirme

#  Ogrenme Ciktilan

1 Oyun motorlarinin temel yapisini ve bilesenlerini tanimlar.
2 2B ve 3B icerikleri oyun motoruna entegre eder.
3

Kamera, 1sik ve kullanici araylzi 6gelerini yonetir.
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I Ogrenme Ciktilari
Ogrenme Ciktilan
Basit etkilesimli sistemler kurar ve sahneler arasi gecisleri tasarlar.

Oyun oynanisina yonelik temel mantiklari uygular.
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Oyun motoru Uzerinden optimizasyon yapar ve yayinlamaya hazir hale getirir.

I Surdurilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku

Etkinlik Siire (Saat) Sayi
Teorik Derse Katilim 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli) 0 0
Odevler 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0
Ara Sinav Hazirhdi (sinav slresi dahil) 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav sUresi dahil) 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0
Atélye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0 0

Hesaplanan AKTS

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Degerlendirme Yontemi ve Ge¢cme Kriterleri Sayisi
1.Ara Sinav 1
Dénem Sonu Sinavi 1
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