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I Ders izlencesi

Ders Kodu - Ders Adi DOT205 - Materyal, Isik ve Render |

Ders Turi ll.Yaryil

Teori + Uygulama 242

AKTS 5.0

Ders Dili Tarkce

Ders Tiiru Zorunlu Dersler

Ogretim Elemanlari DR. OGR. UYESi EMIN BAKAN

Dersin Verilis Bicimi Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Onkosullar Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Onerilen Dersler Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.
Onerilen Kaynaklar Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game

Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Staj & Uygulama Bu ders icin uygun degildir.

Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
AEUELED Ciktilan S Yontemleri
1. hafta Doku ve materyal kavramlarina giris
2. hafta UV koordinat sistemleri ve temel yerlestirme
3. hafta Albedo, normal ve diger haritalarin tanitimi
4. hafta PBR ilkeleri ve gorsel karsiliklari
5. hafta Doku fircalar ve doku boyama teknikleri
6. hafta Substance Painter vb. dijital doku araclar
7. hafta Prosedirel doku Uretimi ve varyasyonlar
8. hafta Fotograf tabanli doku Uretimi ve dlizenleme
9. hafta Shader sistemleri ve malzeme 6zellikleri
10. Oyun motorlarinda doku atama surecleri
hafta
11. Hafiza yonetimi ve doku optimizasyonu
hafta
12, Malzeme anlatiminda atmosfer ve estetik
hafta
13. Varlik uyumlulugu ve doku setleriyle calisma
hafta
14. Proje sunumu ve degerlendirme
hafta

I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan

1 Temel doku ve materyal kavramlarini tanimlar.
2 UV haritalama ve doku yerlestirme slrecini uygular.
3

PBR sistemine uygun doku haritalari Gretir.
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I Ogrenme Ciktilari
Ogrenme Ciktilan
Dijital araclar ile farkli tekniklerde dokular olusturur.

Shader ve materyal kombinasyonlari ile gorsel etkiyi artirir.
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Oyun motorlarinda doku atama ve optimizasyon islemlerini yuratar.

I Surdurilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku

Etkinlik Siire (Saat) Sayi
Teorik Derse Katilim 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli) 0 0
Odevler 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0
Ara Sinav Hazirhdi (sinav slresi dahil) 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav sUresi dahil) 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0
Atélye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0 0

Hesaplanan AKTS

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Degerlendirme Yontemi ve Ge¢cme Kriterleri Sayisi
1.Ara Sinav 1
DAnem Sonu Sinavi 1
Odev 1
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