Anadolu Universitesi — Dijital Oyun Tasarimi Béliimii Ders Plani

I Ders izlencesi

Ders Kodu - Ders Adi DOT208 - Karakter Tasarimi

Ders Turi ll.Yaryil

Teori + Uygulama 242

AKTS 5.0

Ders Dili Tarkce

Ders Tiiru Zorunlu Dersler

Ogretim Elemanlari OGR. GOR. CAN PEKIN

Dersin Verilis Bicimi Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Onkosullar Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Onerilen Dersler Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.
Onerilen Kaynaklar Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game

Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Staj & Uygulama Bu ders icin uygun degildir.

Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
LT Ciktilan S Yontemleri
1. hafta Karakter tasarimina giris ve tarihsel gelisimi
2. hafta insan anatomisi ve oranti kurallari
3. hafta Karakterin beden dili ve pozlama yontemleri
4. hafta YUz ifadeleri, mimikler ve duygu aktarimi
5. hafta Karaktere kisilik kazandirma teknikleri
6. hafta Karakterin hikaye evrenindeki yeri
7. hafta Stilizasyon ve farkh karakter turleri
8. hafta Giysi, kostim ve aksesuar tasarimi
9. hafta Renk, doku ve yuzey detaylarinin kullanimi
10. 2B ve 3B karakter tasarimi araglarinin tanitimi
hafta
11. Konsept karakter gelistirme ve varyasyonlar
hafta
12. Karakter cizimi ve sunum teknikleri
hafta
13. Oyun ici karakter etkilesimi ve oynanabilirlik
hafta
14. Proje sunumu ve degerlendirme
hafta

I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan

1 insan anatomisi ve oranti kurallarina uygun karakterler tasarlar.
2 Karakterin duygusal ifadesini yansitan gorsel unsurlar olusturur.
3

Farkh stil ve turlerde karakterler gelistirir.
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I Ogrenme Ciktilari
Ogrenme Ciktilan

Kurgusal evrene uygun karakter konsepti Uretir.
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I Surdurilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku
Etkinlik
Teorik Derse Katilim
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli)
Odevler
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirhdi (sinav slresi dahil)

Final Sinavi Hazirligi (sinav sUresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,

Atélye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

2B ve 3B araclarla karakter tasarimi gergeklestirir.

Tasarladigi karakterleri sunum ve proje kapsaminda etkili bicimde sunar.

Siire (Saat) Sayi
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0

Hesaplanan AKTS

is Yuki

o O o o|o ol o

(=)



