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Ders İzlencesi

Ders Kodu - Ders Adı DOT208 - Karakter Tasarımı

Ders Türü III.Yarıyıl

Teori + Uygulama 2+2

AKTS 5.0

Ders Dili Türkçe

Ders Türü Zorunlu Dersler

Öğretim Elemanları ÖĞR. GÖR. CAN PEKİN

Dersin Veriliş Biçimi Bu ders sadece yüz yüze eğitim şeklinde yürütülmektedir.

Önkoşullar Bu dersin önkoşulu ya da eş koşulu bulunmamaktadır.

Önerilen Dersler Bu dersle ilişkili önerilen başka dersler bulunmamaktadır.

Önerilen Kaynaklar Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game
Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Staj & Uygulama Bu ders için uygun değildir.

Ders İzlencesi

Haftalar Öğrenme
Çıktıları Konular Öğretim

Yöntemleri

1. hafta Karakter tasarımına giriş ve tarihsel gelişimi

2. hafta İnsan anatomisi ve orantı kuralları

3. hafta Karakterin beden dili ve pozlama yöntemleri

4. hafta Yüz ifadeleri, mimikler ve duygu aktarımı

5. hafta Karaktere kişilik kazandırma teknikleri

6. hafta Karakterin hikâye evrenindeki yeri

7. hafta Stilizasyon ve farklı karakter türleri

8. hafta Giysi, kostüm ve aksesuar tasarımı

9. hafta Renk, doku ve yüzey detaylarının kullanımı

10.
hafta

2B ve 3B karakter tasarımı araçlarının tanıtımı

11.
hafta

Konsept karakter geliştirme ve varyasyonlar

12.
hafta

Karakter çizimi ve sunum teknikleri

13.
hafta

Oyun içi karakter etkileşimi ve oynanabilirlik

14.
hafta

Proje sunumu ve değerlendirme

Öğrenme Çıktıları

# Öğrenme Çıktıları

1 İnsan anatomisi ve orantı kurallarına uygun karakterler tasarlar.

2 Karakterin duygusal ifadesini yansıtan görsel unsurlar oluşturur.

3 Farklı stil ve türlerde karakterler geliştirir.
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Öğrenme Çıktıları

# Öğrenme Çıktıları

4 Kurgusal evrene uygun karakter konsepti üretir.

5 2B ve 3B araçlarla karakter tasarımı gerçekleştirir.

6 Tasarladığı karakterleri sunum ve proje kapsamında etkili biçimde sunar.

Sürdürülebilir Kalkınma Amaçları

İçerik girilmemiştir.

Dersin Teması

İçerik girilmemiştir.

AKTS İş Yükü

Etkinlik Süre (Saat) Sayı İş Yükü

Teorik Derse Katılım 0 0 0

Sınıf Dışı Çalışma (Ön Hazırlık & Pekiştirme Amaçlı) 0 0 0

Ödevler 0 0 0

Proje - Rapor - Sunum Hazırlama 0 0 0

Ara Sınav Hazırlığı (sınav süresi dahil) 0 0 0

Final Sınavı Hazırlığı (sınav süresi dahil) 0 0 0

Uygulama (Laboratuvar, Müzik/Enstrüman Uygulaması,
Atölye/Saha Çalışması vb.)

0 0 0

Staj Uygulaması 0 0 0

Hesaplanan AKTS 0

Ölçme ve Değerlendirme

İçerik girilmemiştir.


