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I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan

DOT407 - Sanal Gercgeklik (VR)/Artirilmis Gergeklik (AR)
Uygulamalan

ll.Yaryil

2+2

5.0

Turkce

Mesleki Secmeli Dersler
DOC. DR. UFUK TUGTEKIN

Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.

Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game
Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Bu ders icin uygun degildir.

L EY $t?:::immleri
VR ve AR kavramlarinin tanimi ve farklari

Tarihsel gelisim ve teknolojik dénusim

VR/AR donanimlari: baslklar, sensérler, denetleyiciler

icerik Uretim siirecleri ve planlama

Oyun motorlarinda VR/AR ortam kurulumu

VR/AR igin kullanici araylzu ve etkilesim tasarimi

Kameralar, sahne ydnetimi ve perspektif ayarlar

Gercek zamanli kullanici etkilesimi gelistirme

Performans sorunlari ve optimizasyon stratejileri

Mobil VR/AR ve platform farkhliklar

Ses, titresim ve duyusal geribildirim sistemleri
VR/AR'da hikaye anlatimi ve gorsellestirme teknikleri
Etik, mahremiyet ve sosyal etkiler

Ogrenci projelerinin sunumu ve degerlendirme

1 VR ve AR teknolojilerinin temel kavramlarini agiklar.

2 Sanal ve artirilmis gergeklik ortamlari icin igerik gelistirir.
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I Ogrenme Ciktilari
Ogrenme Ciktilan
VR/AR projelerinde etkilesimli deneyimler tasarlar.

Oyun motorlarinda VR/AR projelerini teknik gereksinimlere uygun sekilde uygular.
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Etik ve kullanici deneyimi odakli icerikler Uretir.

I Surdurilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku

Etkinlik Siire (Saat) Sayi
Teorik Derse Katilim 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli) 0 0
Odevler 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0
Ara Sinav Hazirhdi (sinav slresi dahil) 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav sUresi dahil) 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0
Atélye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0 0

Hesaplanan AKTS

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Degerlendirme Yontemi ve Ge¢cme Kriterleri Sayisi
1.Ara Sinav 1
Dénem Sonu Sinavi 1

Toplam (%)
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