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Ders İzlencesi

Ders Kodu - Ders Adı SAN416 - Sanat Kavramları

Ders Türü III.Yarıyıl

Teori + Uygulama 2+0

AKTS 3.0

Ders Dili Türkçe

Ders Türü Seçmeli Dersler

Öğretim Elemanları ÖĞR. GÖR. CAN PEKİN

Dersin Veriliş Biçimi Bu ders sadece yüz yüze eğitim şeklinde yürütülmektedir.

Önkoşullar Bu dersin önkoşulu ya da eş koşulu bulunmamaktadır.

Önerilen Dersler Bu dersle ilişkili önerilen başka dersler bulunmamaktadır.

Önerilen Kaynaklar Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game
Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Staj & Uygulama Bu ders için uygun değildir.

Ders İzlencesi

Haftalar Öğrenme
Çıktıları Konular Öğretim

Yöntemleri

1. hafta Sanat kavramının tarihsel ve felsefi temelleri

2. hafta Estetik deneyim ve güzellik anlayışı

3. hafta Sanatın epistemolojik ve ontolojik boyutları

4. hafta Sanat kuramları ve sanat felsefesi yaklaşımları

5. hafta Sanatın toplumsal işlevi ve ideolojiyle ilişkisi

6. hafta Sanatçı, izleyici ve sanat eseri arasındaki etkileşim

7. hafta Yüksek sanat ve popüler kültür arasındaki ayrım

8. hafta Sanat ve kültürel kimlik bağlantısı

9. hafta Sanatta temsil sorunları ve anlam üretimi

10.
hafta

Modern ve postmodern sanat anlayışları

11.
hafta

Yorumlama kuramları ve sanatın anlamlandırılması

12.
hafta

Sanat ve ifade özgürlüğü tartışmaları

13.
hafta

Sanatta eleştirel kuram ve güncel yaklaşımlar

14.
hafta

Dijital oyunlarda sanat kavramlarının yeri ve
uygulamaları

Öğrenme Çıktıları

# Öğrenme Çıktıları

1 Sanat kavramını estetik ve felsefi yönleriyle analiz eder.

2 Sanat kuramlarını tarihsel bağlamı içinde değerlendirir.

3 Sanatın toplumsal ve kültürel işlevlerini tartışır.
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Öğrenme Çıktıları

# Öğrenme Çıktıları

4 Sanat ve oyun tasarımı arasındaki kavramsal ilişkiyi yorumlar.

5 Güncel sanat anlayışlarını dijital medya perspektifinden eleştirir.

Sürdürülebilir Kalkınma Amaçları

İçerik girilmemiştir.

Dersin Teması

İçerik girilmemiştir.

AKTS İş Yükü

Etkinlik Süre (Saat) Sayı İş Yükü

Teorik Derse Katılım 0 0 0

Sınıf Dışı Çalışma (Ön Hazırlık & Pekiştirme Amaçlı) 0 0 0

Ödevler 0 0 0

Proje - Rapor - Sunum Hazırlama 0 0 0

Ara Sınav Hazırlığı (sınav süresi dahil) 0 0 0

Final Sınavı Hazırlığı (sınav süresi dahil) 0 0 0

Uygulama (Laboratuvar, Müzik/Enstrüman Uygulaması,
Atölye/Saha Çalışması vb.)

0 0 0

Staj Uygulaması 0 0 0

Hesaplanan AKTS 0

Ölçme ve Değerlendirme

İçerik girilmemiştir.


