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I Ders izlencesi

Ders Kodu - Ders Adi SAN416 - Sanat Kavramlan

Ders Turi ll.Yaryil

Teori + Uygulama 240

AKTS 3.0

Ders Dili Tarkce

Ders Tiiri Secmeli Dersler

Ogretim Elemanlari OGR. GOR. CAN PEKIN

Dersin Verilis Bicimi Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Onkosullar Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Onerilen Dersler Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.
Onerilen Kaynaklar Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game

Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Staj & Uygulama Bu ders icin uygun degildir.

Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
AEUELED Ciktilan S Yontemleri
1. hafta Sanat kavraminin tarihsel ve felsefi temelleri
2. hafta Estetik deneyim ve guzellik anlayisi
3. hafta Sanatin epistemolojik ve ontolojik boyutlari
4. hafta Sanat kuramlari ve sanat felsefesi yaklasimlari
5. hafta Sanatin toplumsal islevi ve ideolojiyle iliskisi
6. hafta Sanatgl, izleyici ve sanat eseri arasindaki etkilesim
7. hafta Yiksek sanat ve populer kulttr arasindaki ayrim
8. hafta Sanat ve kultarel kimlik baglantisi
9. hafta Sanatta temsil sorunlari ve anlam Uretimi
10. Modern ve postmodern sanat anlayislari
hafta
11. Yorumlama kuramlari ve sanatin anlamlandiriimasi
hafta
12. Sanat ve ifade 6zgUrligu tartismalari
hafta
13. Sanatta elestirel kuram ve guncel yaklasimlar
hafta
14. Dijital oyunlarda sanat kavramlarinin yeri ve
hafta uygulamalari

I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan

1 Sanat kavramini estetik ve felsefi yonleriyle analiz eder.
2 Sanat kuramlarini tarihsel baglami icinde degerlendirir.
3

Sanatin toplumsal ve kalturel islevlerini tartisir.
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I Ogrenme Ciktilari
# Ogrenme Ciktilan

4 Sanat ve oyun tasarimi arasindaki kavramsal iliskiyi yorumlar.

5 GuUncel sanat anlayislarini dijital medya perspektifinden elestirir.

I Surdirilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki

Etkinlik Siire (Saat) Sayi is Yiiki
Teorik Derse Katilim 0 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli) 0 0 0
Odevler 0 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0 0
Ara Sinav Hazirhdi (sinav siresi dahil) 0 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0 0
Atélye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0 0

(=}

Hesaplanan AKTS

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.



