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I Ders izlencesi

Ders Kodu - Ders Adi DOT202 - 3B Modelleme Il

Ders Turi IV.Yanyil

Teori + Uygulama 342

AKTS 6.0

Ders Dili Tarkce

Ders Tiiru Zorunlu Dersler

Ogretim Elemanlari DR. OGR. UYESi EMIN BAKAN

Dersin Verilis Bicimi Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Onkosullar Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Onerilen Dersler Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.
Onerilen Kaynaklar Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game

Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Staj & Uygulama Bu ders icin uygun degildir.

Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
AEUELED Ciktilan S Yontemleri
1. hafta ileri diizey modelleme kavramlari
2. hafta Hard-surface ve organik modelleme karsilastirmasi
3. hafta Modelleme icin referans toplama ve analiz
4. hafta Subdivision modelleme ve detay isleme
5. hafta Karakter modelleme uygulamalari
6. hafta Yuzey topolojisi ve poligon akisi
7. hafta Mekan modelleme uygulamalari
8. hafta Yuksek detayli model Uretimi (ZBrush)
9. hafta Retopoloji teknikleri
10. UV dizenleme ve hazirlik strecleri
hafta
11. Doku ve materyal hazirligi
hafta
12. Optimizasyon ve modelleme hatalarinin tespit
hafta
13. Modelleme portfolyosu calismasi
hafta
14. Proje sunumlari ve degerlendirme
hafta

I Ogrenme Ciktilari
#  Ogrenme Ciktilan
1 ileri diizey 3B modelleme tekniklerini ayirt eder ve uygular
2 Karakter ve mekan modellemesinde topoloji, detaylandirma ve retopoloji stireclerini yonetir.
3

YUksek detaylh modelleme araclarini etkili bicimde kullanir.
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I Ogrenme Ciktilari
# Ogrenme Ciktilan
4 Modelleme projelerini sektorel standartlara uygun bicimde optimize eder.

5 Portfolyo icin 6zgilin ve islevsel 3B modeller Uretir.

I Surdirilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki

Etkinlik Siire (Saat) Sayi is Yiiki
Teorik Derse Katilim 0 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli) 0 0 0
Odevler 0 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0 0
Ara Sinav Hazirhdi (sinav siresi dahil) 0 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0 0
Atélye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0 0

(=}

Hesaplanan AKTS

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.



