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I Ders izlencesi

Ders Kodu - Ders Adi DOT204 - Oyun Motoru Il

Ders Turi IV.Yanyil

Teori + Uygulama 342

AKTS 6.0

Ders Dili Tarkce

Ders Tiiru Zorunlu Dersler

Ogretim Elemanlari DR. OGR. UYESI FATIH OZER

Dersin Verilis Bicimi Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Onkosullar Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Onerilen Dersler Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.
Onerilen Kaynaklar Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game

Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Staj & Uygulama Bu ders icin uygun degildir.

Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
AEUELED Ciktilan S Yontemleri
1. hafta Oyun motorlarinda ileri dizey kavramlara giris
2. hafta Gelismis render pipeline yapisi ve shader sistemleri
3. hafta Fizik motoru entegrasyonu ve carpisma algilama
4. hafta Gercek zamanli i1sik sistemleri ve global illumination
5. hafta Partikul sistemleri ve gorsel efekt yonetimi
6. hafta Yapay zeka hareket sistemleri ve pathfinding
7. hafta Blueprint ve gorsel programlama mantigi
8. hafta Ul sistemleri ve HUD tasarimi
9. hafta Kamera kontrolleri ve oyuncu bakis acisi sistemleri
10. Cok oyunculu oyunlar ve ag yapisi temel ilkeleri
hafta
11. Performans izleme ve optimizasyon teknikleri
hafta
12. Versiyon kontrol sistemleri ve proje yonetimi
hafta
13. Gelismis uygulama senaryolari Gzerinde ¢alisma
hafta
14. Uygulama sunumu ve degerlendirme
hafta

I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan

1 Oyun motorlarinin gelismis sistemlerini tanimlar ve uygular.
2 Shader ve render sistemleriyle gelismis gorsel cikti Uretir.
3

Yapay zeka, Ul ve efekt sistemlerini bltlincll bicimde entegre eder.



Anadolu Universitesi — Dijital Oyun Tasarimi Béliimii Ders Plani

I Ogrenme Ciktilari
# Ogrenme Ciktilan
4 Performans optimizasyonu ve ¢ok oyunculu yapilandirmalari uygular.

5 Gelismis oyun motoru kullanimiyla prototip gelistirir.

I Surdirilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki

Etkinlik Siire (Saat) Sayi is Yiiki
Teorik Derse Katilim 0 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli) 0 0 0
Odevler 0 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0 0
Ara Sinav Hazirhdi (sinav siresi dahil) 0 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0 0
Atélye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0 0

(=}

Hesaplanan AKTS

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.



