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I Ogrenme Ciktilari

DOT210 - Hareket Tasarimi
IV.Yanyil

2+2

5.0

Turkce

Zorunlu Dersler

OGR. GOR. CAN PEKIN

Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.

Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game
Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Bu ders icin uygun degildir.

L EY $t?:::immleri
2B animasyonun oyun ici kullanim alanlarina giris

Animasyon ilkeleri ve zamanlama kurallari

Karakter cizimi ve temel hareket dongdtleri

YUurdyuUs ve kosu animasyonlari

Ziplama ve inis sekanslari

Frame-by-frame ile hareket Gretme

Rig tabanli animasyon sistemleri

Kullanici arayuza (Ul) animasyonlari

VFX ve mikro etkilesim animasyonlari

Sprite sheet Uretimi ve optimizasyon

Oyun motoruna animasyon entegrasyonu
Katmanl animasyon ve etkilesim tasarimi

Proje uygulamasi: oyun ici animasyon gelistirme

Animasyon projelerinin sunumu ve degerlendirmesi

#

1
2
3

Ogrenme Ciktilan
Oyun ici 2B animasyonun temel ilkelerini aciklar ve uygular.
Karakter ve cevresel animasyonlari Gretmek igin uygun teknikleri kullanir.

Ul ve efekt animasyonlarini tasarlar ve oyun motorlarina entegre eder.
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I Ogrenme Ciktilari
# Ogrenme Ciktilan

4 Animasyonlari optimize eder ve performansa uygun hale getirir.

5 Oyun projesi kapsaminda uygulanabilir 2B animasyonlar gelistirir.

I Surdirilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki

Etkinlik Siire (Saat) Sayi is Yiiki
Teorik Derse Katilim 0 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli) 0 0 0
Odevler 0 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0 0
Ara Sinav Hazirhdi (sinav siresi dahil) 0 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0 0
Atélye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0 0
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Hesaplanan AKTS

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.



