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I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan

SNT460 - Genel Sanat Tarihi
IV.Yanyil

2+0

3.0

Turkce

Secmeli Dersler

OGR. GOR. CAN PEKIN

Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Bu dersle iliskili dnerilen baska dersler bulunmamaktadir.

Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game
Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Bu ders icin uygun degildir.

Konular Ogretlm .
Yoéntemleri

Sanat kavramina giris ve tarihsel gelisim

Prehistorik sanat ve ilk gbrsel anlatimlar

Antik Mezopotamya, Misir ve Anadolu uygarhklar
sanati

Antik Yunan ve Roma sanati

Orta Cag Avrupa sanati ve ikonografi
Ronesans sanati ve perspektifin dogusu
Barok ve Rokoko sanat akimlari
Neoklasizm, Romantizm ve Realizm
Empresyonizm ve Ekspresyonizm

20. yuzyil basi avangard sanat hareketleri
Postmodern sanat anlayislari

Sanatin toplumsal islevi ve kalturel rolu
Sanat elestirisi ve estetik yaklasimlar

Dijital oyun tasariminda sanat tarihi yansimalari

1 Sanat tarihinin temel dénem ve akimlarini tanimlar.

2 Sanat akimlarinin kaltarel ve tarihsel baglamini analiz eder.



Anadolu Universitesi — Dijital Oyun Tasarimi Béliimii Ders Plani

I Ogrenme Ciktilari

Ogrenme Ciktilan

Estetik ve elestirel bakis acisi gelistirir.
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I Surdurilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku
Etkinlik
Teorik Derse Katilim
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli)
Odevler
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirhdi (sinav slresi dahil)

Final Sinavi Hazirligi (sinav sUresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,

Atélye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Farkli sanat anlayislarini oyun tasarimi ile iliskilendirir.

Gorsel kulttrin tarihsel gelisimini cagdas dijital medyayla baglantilandirir.

Siire (Saat) Sayi
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