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Ders İzlencesi

Ders Kodu - Ders Adı DOT307 - Oyun Evreni: Konsept, Kurgu, Anlatı

Ders Türü V.Yarıyıl

Teori + Uygulama 3+0

AKTS 4.0

Ders Dili Türkçe

Ders Türü Zorunlu Dersler

Dersin Veriliş Biçimi Bu ders sadece yüz yüze eğitim şeklinde yürütülmektedir.

Önkoşullar Bu dersin önkoşulu ya da eş koşulu bulunmamaktadır.

Önerilen Dersler Bu dersle ilişkili önerilen başka dersler bulunmamaktadır.

Önerilen Kaynaklar Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game
Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Staj & Uygulama Bu ders için uygun değildir.

Ders İzlencesi

Haftalar Öğrenme
Çıktıları Konular Öğretim

Yöntemleri

1. hafta Oyun konsepti ve önemi

2. hafta Fikir geliştirme yöntemleri ve yaratıcı düşünme
teknikleri

3. hafta Oyun türleri ve hedef kitle analizi

4. hafta Hikâye yapıları ve temalar

5. hafta Karakter ve diyalog geliştirme

6. hafta Dünya inşası: mekân, atmosfer ve oyun evreni

7. hafta Oynanış mekanikleri ve temel dinamiklerin
tanımlanması

8. hafta Görsel stil ve sanat yönü

9. hafta Ses ve müzik konseptleri

10.
hafta

Oyun döngüsü ve kullanıcı deneyimi tasarımı

11.
hafta

Oyun konsept belgesi yazımı

12.
hafta

Örnek konsept belgelerinin analizi ve eleştirisi

13.
hafta

Sunum teknikleri: fikirleri anlatmak ve satmak.

14.
hafta

Sunum teknikleri: fikirleri anlatmak ve satmak.

Öğrenme Çıktıları

# Öğrenme Çıktıları

1 Oyun konseptinin temel bileşenlerini tanımlayabilir.

2 Farklı türdeki oyunlar için uygun konsept geliştirebilir.
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Öğrenme Çıktıları

# Öğrenme Çıktıları

3 Hedef kitle analizi yaparak buna uygun tasarım kararları verebilir.

4 Oyun fikrini etkili bir şekilde yazılı ve görsel olarak sunabilir.

5 Eleştirel düşünme becerisiyle oyun konseptlerini değerlendirebilir ve geri bildirim verebilir.

Sürdürülebilir Kalkınma Amaçları

İçerik girilmemiştir.

Dersin Teması

İçerik girilmemiştir.

AKTS İş Yükü

Etkinlik Süre (Saat) Sayı İş Yükü

Teorik Derse Katılım 0 0 0

Sınıf Dışı Çalışma (Ön Hazırlık & Pekiştirme Amaçlı) 0 0 0

Ödevler 0 0 0

Proje - Rapor - Sunum Hazırlama 0 0 0

Ara Sınav Hazırlığı (sınav süresi dahil) 0 0 0

Final Sınavı Hazırlığı (sınav süresi dahil) 0 0 0

Uygulama (Laboratuvar, Müzik/Enstrüman Uygulaması,
Atölye/Saha Çalışması vb.)

0 0 0

Staj Uygulaması 0 0 0

Hesaplanan AKTS 0

Ölçme ve Değerlendirme

İçerik girilmemiştir.


