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I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan

DOT307 - Oyun Evreni: Konsept, Kurgu, Anlati
V.Yanyil

3+0

4.0

Tarkce

Zorunlu Dersler

Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Bu dersle iliskili d6nerilen baska dersler bulunmamaktadir.

Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game
Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Bu ders icin uygun degildir.

Ogretim

Konular Yontemleri

Oyun konsepti ve 6nemi

Fikir gelistirme yontemleri ve yaratici dusinme
teknikleri

Oyun turleri ve hedef kitle analizi

Hikaye yapilari ve temalar

Karakter ve diyalog gelistirme

Dlinya insasi: mekan, atmosfer ve oyun evreni

Oynanis mekanikleri ve temel dinamiklerin
tanimlanmasi

Gorsel stil ve sanat yonu
Ses ve muzik konseptleri

Oyun dongusu ve kullanici deneyimi tasarimi
Oyun konsept belgesi yazimi

Ornek konsept belgelerinin analizi ve elestirisi
Sunum teknikleri: fikirleri anlatmak ve satmak.

Sunum teknikleri: fikirleri anlatmak ve satmak.

1 Oyun konseptinin temel bilesenlerini tanimlayabilir.

2 Farkh tlrdeki oyunlar icin uygun konsept gelistirebilir.
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I Surdurilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku
Etkinlik
Teorik Derse Katilim
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli)
Odevler
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirhdi (sinav slresi dahil)

Final Sinavi Hazirligi (sinav sUresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,

Atélye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Hedef kitle analizi yaparak buna uygun tasarim kararlari verebilir.

Oyun fikrini etkili bir sekilde yazili ve gorsel olarak sunabilir.

Elestirel disinme becerisiyle oyun konseptlerini degerlendirebilir ve geri bildirim verebilir.

Siire (Saat) Sayi
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