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I Ders izlencesi

Ders Kodu - Ders Adi DOT304 - Oyun Arayuz Tasarimi

Ders Turi VI.Yaryil

Teori + Uygulama 242

AKTS 5.0

Ders Dili Tarkce

Ders Tiiru Zorunlu Dersler

Dersin Verilis Bicimi Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Onkosullar Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Onerilen Dersler Bu dersle iliskili d6nerilen baska dersler bulunmamaktadir.
Onerilen Kaynaklar Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game

Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Staj & Uygulama Bu ders icin uygun degildir.

Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
AEIELED Ciktilan R Yontemleri
1. hafta Ul ve UX kavramlarina giris: Oyun arayuzlerinde temel
farklar
2. hafta Oyun bilgi mimarisi ve kullanici akis semalari
3. hafta Wireframe tasarimi: HUD, menu ve envanter
prototipleri
4. hafta Ul bilesenleri: buton, ikon, gostergeler ve oyun ici
moduller
5. hafta Tipografi, renk ve hiyerarsi: oyun ortamina uygun
gorsel yapi
6. hafta Etkilesim tasarimi: geri bildirim sistemleri ve oyuncu
yOnlendirme
7. hafta UX arastirmalari: oyuncu personasi ve kullanici
senaryolari
8. hafta Kullanilabilirlik testleri: oyun araylzi degerlendirme
yontemleri
9. hafta Basarili oyunlarda Ul/UX 6rnekleri ve ¢cézUmlemeleri
10. Mobil, konsol ve PC arayuUzlerinin farklari ve tasarim
hafta yaklasimlari
11. Erisilebilirlik ilkeleri ve oyunlarda evrensel tasarim
hafta
12. Ul animasyonlari ve mikro etkilesimler
hafta
13. UI/UX etik ilkeleri: manipulatif arayUzlerden kacinma
hafta
14. Portfolyo icin UI/UX sunum dosyasi hazirlama

hafta
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I Ogrenme Ciktilari

Ogrenme Ciktilan

Oyunlara yonelik Ul ve UX tasarim ilkelerini aciklar ve uygular.

Oyun etkilesim tasarimi sureclerini analiz ederek uygun arayuUzler gelistirir.
Wireframe ve prototipleme araclarini oyun baglaminda kullanir.

Farkli oyun platformlarina (mobil, konsol, PC) uygun arayuzler Uretir.

Erisilebilir, estetik ve oynanabilir arayuz bilesenleri olusturur.

o A W N = #

Oyun Ul/UX odaklh portfolyo projeleri gelistirir ve sunar.

I Surdirilebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki

Etkinlik Siire (Saat) Sayi
Teorik Derse Katilim 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli) 0 0
Odevler 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0
Ara Sinav Hazirhdi (sinav slresi dahil) 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0
Atolye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0 0

Hesaplanan AKTS

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

is Yiiki
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