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I Ders izlencesi

Ders Kodu - Ders Adi DOT310 - Proje Yonetimi

Ders Turi VI.Yaryil

Teori + Uygulama 3+0

AKTS 3.0

Ders Dili Tarkce

Ders Tiiru Zorunlu Dersler

Dersin Verilis Bicimi Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Onkosullar Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Onerilen Dersler Bu dersle iliskili d6nerilen baska dersler bulunmamaktadir.
Onerilen Kaynaklar Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game

Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Staj & Uygulama Bu ders icin uygun degildir.

Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
AEIELED Ciktilan R Yontemleri
1. hafta Proje Kavrami
2. hafta Oyun Projelerinin Dinamikleri
3. hafta Proje DongusU ve Proje Yonetimi Bilgi Alanlar
4. hafta Proje Vizyonu, Kapsam ve Paydas Belirleme
5. hafta Gereksinim Analizi ve Kapsam Yonetimi
6. hafta Oyun Projelerinde Gereksinim Turleri, Kapsam
Dokimani Olusturma
7. hafta Zaman Yonetimi ve Gantt Semasi Olusturma
8. hafta Takim Yapilari, Rol Dagihmi ve iletisim Yénetimi
9. hafta Cevik Proje YOnetimi: Scrum ve Kanban
10. Butce ve Kaynak Yonetimi
hafta
11. Risk Yonetimi ve Kriz Senaryolari
hafta
12. Kalite Yonetimi ve Oyun Test Surecleri
hafta
13. Proje izleme, Kontrol ve Raporlama
hafta
14. Proje Kapanis Adimlari, Teslim Dosyasi, Ekip
hafta Degerlendirme

I Ogrenme Ciktilari
#  Ogrenme Ciktilan
1 Oyun gelistirme projelerinde proje déngusunu aciklayabilir.
2 Proje yonetimi bilgi alanlarini (kapsam, zaman, maliyet, kalite, insan kaynaklari vb.) tanimlayabilir.
3

Oyun projelerine 6zgu gereksinim analizini ve kaynak planlamasini yapabilir.
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I Ogrenme Ciktilari

Ogrenme Ciktilan

N|lo u | b #

olusturabilir.

Risk analizi ve kriz yonetimi stratejileri gelistirebilir.

Ekip ici rol dagilimi, iletisim ve is birligi streclerini etkin bicimde yurutebilir.

Scrum ve Kanban gibi cevik yontemleri oyun gelistirme slreclerine entegre edebilir.

8 Prototip gelistirme ve ilerleme takibi icin uygun araclar kullanabilir.

I Surdirilebilir Kalkinma Amaclar

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku
Etkinlik
Teorik Derse Katilim
Sinif Dist Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach)
Odevler
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirhgi (sinav slresi dahil)

Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,

Atélye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Siire (Saat) Sayi
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0

Hesaplanan AKTS

Bir oyun projesi icin proje plani, gantt semasi ve gorev dagilimini iceren kapsamli bir proje dosyasi
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