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I Ders izlencesi

Ders Kodu - Ders Adi DOT403 - Oyun ici Teknik Sanat ve Optimizasyon

Ders Turi Vil.Yaryil

Teori + Uygulama 2+1

AKTS 4.0

Ders Dili Tarkce

Ders Tiiru Zorunlu Dersler

Dersin Verilis Bicimi Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Onkosullar Bu dersin 6nkosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Onerilen Dersler Bu dersle iliskili d6nerilen baska dersler bulunmamaktadir.
Onerilen Kaynaklar Homo Ludens, The Art of Game Design, Fundamentals of Game

Design, Game Mechanics: Advanced Game Design

Staj & Uygulama Bu ders icin uygun degildir.

Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
AEIELED Ciktilan R Yontemleri
1. hafta Teknik sanatin tanimi ve sektdrdeki rolu
2. hafta Shader yapilari ve optimizasyon temelleri
3. hafta Hafiza yOnetimi ve varlik dizenleme
4. hafta LOD yapilari ve culling stratejileri
5. hafta Isik ve golge sistemlerinin verimli kullanimi
6. hafta Gercek zamanli render surecleri
7. hafta Doku ve materyal verimliligi
8. hafta GPU/CPU yukleme ve darbogaz analizi
9. hafta Profiling araclarinin incelenmesi
10. Platformlar arasi optimizasyon farklari
hafta
11. Kodlama ve blueprint optimizasyonlari
hafta
12. Pipeline dizeni ve is akisi verimliligi
hafta
13. Performans testleri ve iyilestirme uygulamalari
hafta
14. Final proje sunumu: teknik sanat raporu
hafta

I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan
Teknik sanat slreglerini oyun gelistirme projelerinde uygular.
Shader, doku ve animasyon sistemlerini optimize eder.

Profiling araclariyla performans analizleri gerceklestirir.
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Farkh platformlar igin optimizasyon stratejileri gelistirir.
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I Ogrenme Ciktilari

# Ogrenme Ciktilan

5 Render ve pipeline slireclerini verimli hale getirir.

I Surdiriulebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki
Etkinlik
Teorik Derse Katilim
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli)
Odevler
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirhdi (sinav siresi dahil)
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,
Atolye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Siire (Saat) Sayi
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0

Hesaplanan AKTS

is Yuku
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