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Ders İzlencesi

Ders Kodu - Ders Adı BTP237 - Grafik Uygulamaları I

Ders Türü III.Yarıyıl

Teori + Uygulama 2+1

AKTS 3.0

Ders Dili Türkçe

Ders Türü Mesleki Seçmeli Dersler

Öğretim Elemanları ÖĞR. GÖR. ÜLKÜ YILMAZ

Dersin Veriliş Biçimi Bu ders sadece yüz yüze öğretim şeklinde yürütülmektedir

Dersin Verildiği Yer Okulda

Kullanılan Eğitim Platformları Yüz Yüze

Önkoşullar Bu dersin önkoşulu ya da eş koşulu bulunmamaktadır.

Önerilen Dersler Bu ders için önerilen herhangi bir program bulunmamaktadır.

Önerilen Kaynaklar Bu dersin zorunlu kaynağı yoktur.

Staj & Uygulama Bu dersin stajı yoktur.

Dersin Amacı Öğrencilerin temel tasarım ilkelerini kullanarak sektörde yaygın olan
vektörel grafik programıyla (Adobe Illustrator) logo, afiş gibi baskıya
ve ekrana uygun özgün görsel ürünler hazırlayabilmelerini
sağlamaktır.

Ders İzlencesi

Haftalar Öğrenme
Çıktıları Konular Öğretim

Yöntemleri

1. hafta ÖÇ-1 Vektör ve piksel tabanlı grafik kavramları; vektörel
çizim programının arayüzü, çalışma alanı ve belge
ayarları.

Anlatım, Soru-
Yanıt, Tartışma

2. hafta ÖÇ-1  ÖÇ-2 Tasarım ilke ve elemanları; grafik tasarım ürünlerinin
bu ilke ve elemanlara göre incelenmesi; grafik
tasarımın diğer disiplinlerle ilişkisi.

Anlatım, Soru-
Yanıt, Tartışma,
Araştırma-İnceleme

3. hafta ÖÇ-2  ÖÇ-3 Temel şekil, seçim ve dönüştürme araçlarıyla obje
tasarımı uygulaması.

Anlatım, Gösterip
Yaptırma,
Uygulama/Pratik
Çalışma/Atölye

4. hafta ÖÇ-2  ÖÇ-3 Kalem ve eğri araçlarıyla çizim; eskizlerin dijital
ortama aktarılması.

Anlatım, Soru-
Yanıt, Gösterip
Yaptırma,
Uygulama/Pratik
Çalışma/Atölye,
Araştırma-İnceleme

5. hafta ÖÇ-1  ÖÇ-2 
ÖÇ-4 

Renk modları (RGB, CMYK), renk paneli, renk örnekleri
ve degrade uygulamaları.

Anlatım, Soru-
Yanıt, Tartışma,
Uygulama/Pratik
Çalışma/Atölye

6. hafta ÖÇ-2  ÖÇ-3 Katmanlar, gruplama ve hizalama; grafik anlatım
teknikleri ve sentez-yorum ödevinin verilmesi.

Anlatım, Gösterip
Yaptırma,
Uygulama/Pratik
Çalışma/Atölye
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Ders İzlencesi

Haftalar Öğrenme
Çıktıları Konular Öğretim

Yöntemleri

7. hafta ÖÇ-3  ÖÇ-4 Ara Sınav (Uygulama teslimi) Anlatım,
Uygulama/Pratik
Çalışma/Atölye

8. hafta ÖÇ-3  ÖÇ-5 Yazı aracı ve tipografi: yazı tipi seçimi, karakter ve
paragraf ayarları.

Anlatım, Tartışma,
Gösterip Yaptırma,
Uygulama/Pratik
Çalışma/Atölye

9. hafta ÖÇ-2  ÖÇ-3 
ÖÇ-5  ÖÇ-6 

Görsel yerleştirme, kırpma maskesi ve görüntü izleme;
grafik tasarımda anlam, içerik ve telif haklarına uygun
görsel ve yazı tipi kullanımı.

Anlatım, Gösterip
Yaptırma,
Uygulama/Pratik
Çalışma/Atölye

10.
hafta

ÖÇ-3  ÖÇ-6 Final uygulaması için konu seçimi ve ön bilgi analizi
(hedef kitle, mesaj, ürün türü).

Anlatım, Gösterip
Yaptırma,
Uygulama/Pratik
Çalışma/Atölye

11.
hafta

ÖÇ-3  ÖÇ-6 Final uygulaması için eskiz geliştirme ve taslağın dijital
ortama aktarılması.

Anlatım, Gösterip
Yaptırma,
Uygulama/Pratik
Çalışma/Atölye

12.
hafta

ÖÇ-3  ÖÇ-6 
ÖÇ-7 

Final uygulamasının geliştirilmesi; logo ve afiş gibi
ürünlerde yaratıcı çözümler.

Anlatım, Tartışma,
Gösterip Yaptırma,
Uygulama/Pratik
Çalışma/Atölye,
Araştırma-İnceleme

13.
hafta

ÖÇ-3  ÖÇ-4 
ÖÇ-6 

Uygulamaların değerlendirilmesi ve düzeltilmesi;
baskıya ve ekrana uygun dosya hazırlama ve dışa
aktarma (PDF, PNG, SVG).

Anlatım, Tartışma,
Uygulama/Pratik
Çalışma/Atölye

14.
hafta

ÖÇ-3  ÖÇ-6 Final Sınavı (Uygulama teslimi) Anlatım,
Uygulama/Pratik
Çalışma/Atölye

Öğrenme Çıktıları

# Öğrenme Çıktıları

1 Vektör ve piksel tabanlı grafikleri kullanım alanlarına göre karşılaştırabilir.

2 Grafik tasarım ürünlerini tasarım ilke ve elemanlarına göre irdeleyebilir.

3 Vektörel çizim programının şekil, kalem ve dönüştürme araçlarını kullanabilir.

4 Renk modlarını tasarımın kullanılacağı ortama (baskı ya da ekran) uygun biçimde uygulayabilir.

5 Yazı tiplerini ve görselleri bir tasarımda okunabilirliği gözeterek düzenleyebilir.

6 Belirli bir hedef kitle ve mesaj için özgün bir grafik ürün tasarlayabilir.

7 Görsel ve yazı tipi kullanımında telif haklarına uyma sorumluluğunu üstlenebilir.

Sürdürülebilir Kalkınma Amaçları

✓ İnsana Yakışır İş ve Ekonomik Büyüme   

Dersin Teması

✓ Medya, Tasarım ve Yaratıcı Sanatlar  



Anadolu Üniversitesi — Bilgisayar Operatörlüğü Programı Ders Planı

https://abp.anadolu.edu.tr Oluşturulma Tarihi: 16.11.2026 09:56 3 / 3

AKTS İş Yükü

Etkinlik Süre (Saat) Sayı İş Yükü

Teorik Derse Katılım 2.00 14 28

Sınıf Dışı Çalışma (Ön Hazırlık & Pekiştirme Amaçlı) 1.00 14 14

Ödevler 8.00 1 8

Proje - Rapor - Sunum Hazırlama 0.00 0 0

Ara Sınav Hazırlığı (sınav süresi dahil) 5.00 1 5

Final Sınavı Hazırlığı (sınav süresi dahil) 6.00 1 6

Uygulama (Laboratuvar, Müzik/Enstrüman Uygulaması,
Atölye/Saha Çalışması vb.)

1.00 14 14

Staj Uygulaması 0.00 0 0

Hesaplanan AKTS 3.0

Ölçme ve Değerlendirme

✓ Performans Değerlendirme (Bireysel/Jüri)   ✓ Proje   ✓ Ödev  

Değerlendirme Yöntemi ve Geçme Kriterleri Sayısı Yüzde (%)

1.Ara Sınav 1 30

Dönem Sonu Sınavı 1 40

Ödev 1 30

Toplam (%) 100


