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On kosul bulunmamaktadir.

Bulunmamaktadir.

The Art of Game DesignSTART HERE: Creative Coding for Beginners - Patt Vira -
https://www.youtube.com/playlist?list=PLObeHPVMklwgMz4Z-mNp4_udo9mjBk7p
nVideo Games! - Daniel Shiffman -
https://www.youtube.com/playlist?list=PLRqwX-V7Uu6aRpfixWba8ZF6t/nZy5Mfw
Crash Course Games - https://thecrashcourse.com/topic/games/Oyun Tasarimi -
Kaan Pekel -
https://www.youtube.com/playlist?list=PLYuSahf3IMt4dn8dCvJQrs7BRjNI1-asq

Bulunmamaktadir.

Ogretim

Konular Yontemleri

p5.js ile Programlamaya Giris, p5.js programlarinin
temel yapisi, Github'a Giris

Temel Oyun Kavramlari ve Tarihgesi, Temel sekillerin
cizimi, Renk modelleri

Degisken ve Sabitler, Aritmetik Operatoérler
Kontrol Yapilar, Oyunlarda Kontrol Yapilari
Kompleks Kontrol Yapilari, Mantiksal Operatorler

Dongller ve icice Déngller, Oyunlarda Déngi
Kullanim Ornekleri

Diziler, Cok boyutu diziler ve Siniflar, Oyunlarda Dizi
ve Sinif Kullanim érnekleri

Uygulama Projesi: Kutu Oyunu Gelistirme
Uygulama Projesi: Kutu Oyunu Gelistirme

Uygulama Projesi: Kelime Oyunu Gelistirme, Katarlar
ve Katar Islemleri, Dosya Okuma

Uygulama Projesi: Kelime Oyunu Gelistirme
Uygulama Projesi: Fizik Tabanli Oyun Gelistirme

Uygulama Projesi: Fizik Tabanli Oyun Gelistirme

Oyun Gelistirme Araglar ve Ortamlari
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Ogrenme Ciktilan
Oyun gelistirme slrecinin temel asamalarini anlar.

Temel oyun gelistirme araclarini kullanabilir.

Basit oyun prototipleri olusturma yetenegine sahip olur.

Temel programlama kavramlarini (degiskenler, dénguler, kosul yapilari, diziler, siniflar ve fonksiyonlar)

kavrar ve uygular

p5.js kiitlphanesini kullanarak gorsel, islevsel ve etkilesimli uygulamalar gelistirir.

Problemleri algoritmik adimlara bodlerek kod tabanli ¢cdzimler Gretme becerisi kazanir.

Sira tabanli ve 1zgara (grid) mantigina dayal oyunlarin algoritmik yapisini tasarlar ve kodlar.

Oyun verilerini yonetmek icin diziler ve cok boyutlu veri yapilarini etkin bir sekilde kullanir.

p5.js kiitiphanesini kullanarak kullanici etkilesimi ve oyun dénguisu iceren islevsel basit oyunlar

gelistirir.

Temel Oyun Kavramlari ve Oyun Tarihgesi Konularinda Bilgi Sahibi Olur.

I Surdirilebilir Kalkinma Amaclarn

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiki
Etkinlik

Teorik Derse Katilim

Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli)

Odevler

Proje - Rapor - Sunum Hazirlama

Ara Sinav Hazirhgi (sinav siresi dahil)

Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,
Atélye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.
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