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I Ders izlencesi

Ders Kodu - Ders Adi

Ders Turi

Teori + Uygulama
AKTS

Ders Dili

Ders Tiiru

Ogretim Elemanlari

Dersin Verilis Bicimi
Onkosullar
Onerilen Dersler
Onerilen Kaynaklar

Staj & Uygulama

Ders izlencesi

Ogrenme

Haftalar Ciktilari

I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan

OGP102 - Oyun Tasarimi ilkeleri

I.Yariyil
2+2
5.0
Tarkce

Zorunlu Dersler

DOC. DR. UFUK TUGTEKIN

Yluz ylze

On kosul bulunmamaktadir.

Bulunmamaktadir.
Bilahare bildirilecektir.

Bulunmamaktadir.

Konular

Oyun Tasariminin Temelleri

Oyun Tasariminin Tarihi

Oyun Fizigi ve Oyuncu Etkilesimi

Oyun Dengeleme ve ilerleme Sistemi

Oyun Hikayesi ve Karakter Tasarimi

Oyun Dunyasi ve Atmosfer Olusturma

Oyun Prototipleme ve Test Etme

Oyun Tasarimi Projesi Gelistirme

Oyun Hikayesi ve Karakter Gelistirme Calismalari

Oyun Diinyasi ve Ortam Tasariminin ileri Diizeyi
Oyun Prototipinin Gelistiriimesi ve Test Edilmesi

Oyun Projesinin incelenmesi ve Geri Bildirimlerin

Alinmasi

Proje Gelistirme ve lyilestirme Siireci

Oyun Tasarimi Projesinin Son Revizyonlari ve Oyun
Tasarimi Projesinin Son Sunumu ve Degerlendirilmesi

Oyun tasariminin temel prensiplerini anlar.

Ogretim
Yontemleri

1
2 Oyun Fizigi, oyun dlinyasi ve karakter tasarimi konularinda derinlemesine bilgi sahibi olur.
3

Oyun dengesini saglayabilir ve oyun zorluk egrisini olusturabilir.
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I Ogrenme Ciktilari

# Ogrenme Ciktilan
Oyun hikayesi ve oyun atmosferi olusturma yetenegine sahiptir.
Oyun prototipleri olusturur ve test eder.

Oyun testlerinden elde edilen verileri analiz eder ve oyunun gelistirilmesinde kullanir.

N o o A~

Oyun tasariminda elestirel distinme ve yaratici cézimler Uretme becerisine sahip olur.

I Surduriulebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku

Etkinlik Siire (Saat) Sayi is Yk
Teorik Derse Katilim 0 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach) 0 0 0
Odevler 0 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0 0
Ara Sinav Hazirligi (sinav slresi dahil) 0 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0 0
Atdlye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi 0 0

Hesaplanan AKTS 0

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.



