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L EY $t?:::immleri
ileri Seviye Programlamaya Giris

Fonksiyonel Programlama

Veri Yapilari ve Algoritmalar

Listeler, demetler, kimeler ve sozltkler

Siralama ve arama algoritmalari

Rekursif fonksiyonlar

Nesne Yonelimli Programlama (OOP)

Siniflar ve nesneler, kalitim, ¢cok bicimlilik ve soyut
siniflar

GUI Programlama ve GUI Uygulama Gelistirme

Pencere olusturma ve widget'lar
Veri tabani islemleri

Veri tabani islemleri

Proje Gelistirme

Proje sunumlari ve degerlendirmeler

ileri seviye programlama konularini bilir.

1
2 Veri yapilari ve algoritmalari anlar.
3

ileri diizey programlama becerilerine sahiptir.
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I Surdurulebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku

Etkinlik Siire (Saat) Sayi is Yk
Teorik Derse Katilim 0 0 0
Sinif Dist Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach) 0 0 0
Odevler 0 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0 0
Ara Sinav Hazirligi (sinav siresi dahil) 0 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0 0
Atdlye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0 0
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Hesaplanan AKTS

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.



