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I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan

OGP201 - Etkilesimli Hikaye Anlatimi
ll.Yaryil

2+1

4.0

Turkce

Zorunlu Dersler

MUSTAFA SAVAS

Yluz ylze

On kosul bulunmamaktadir.
Bulunmamaktadir.

Bilahare bildirilecektir.

Bulunmamaktadir.

L EY $t?:::immleri
Hikaye Anlatimi Temelleri

Hikaye Anlatimi Yapisi

Oyun Karakterleri ve Diyaloglar

Dalgalanma Noktalari ve Hikaye Yollari

Oyun Dunyasi ve Atmosfer Olusturma

Oyuncu Kararlarinin Hikadye Akisina Etkisi

Dinamik Hikaye Olusturma ve Dengeleme

Etkilesimli Hikaye Tasarimi Uygulamalari

Hikaye Yapisinin Karmasikligi ve ilerlemesi

Oyun Atmosferinin Olusturulmasi ve Atmosfer Tasarimi
Oyuncu Kararlarinin Hikadye Akisindaki Etkisi

Dinamik Hikaye Olugturma ve Oyuncu
Reaksiyonlarinin Incelenmesi

Etkilesimli Hikaye Projesinin Gelistirilmesi

Etkilesimli Hikaye Projesinin Test Edilmesi ve
Revizyonlari ve Proje Sunumu, Degerlendirme

Etkilesimli hikaye yapilarini anlar ve olusturur.

1
2 Oyun dinyasi ve atmosfer olusturma becerisine sahiptir.
3

Karakter gelistirme ve diyalog yazma yetenedine sahiptir.
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Oyun hikayesini etkili bir sekilde sunar.

I Surduriulebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku
Etkinlik
Teorik Derse Katilim
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach)
Odevler
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirligi (sinav slresi dahil)

Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,

Atdlye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Oyuncu kararlarinin hikaye akisini etkilemesini saglar.

Oyun fizigi ve hikaye bitinliginl saglama becerisine sahiptir.

Dinamik hikaye olusturma ve farkl hikaye yollari olusturma becerisi kazanir.

Siire (Saat) Sayi
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0
0 0

Hesaplanan AKTS

is Yikii

o O o o|o o o

(=)



