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Ders İzlencesi

Ders Kodu - Ders Adı OGP201 - Etkileşimli Hikaye Anlatımı

Ders Türü III.Yarıyıl

Teori + Uygulama 2+1

AKTS 4.0

Ders Dili Türkçe

Ders Türü Zorunlu Dersler

Öğretim Elemanları MUSTAFA SAVAŞ

Dersin Veriliş Biçimi Yüz yüze

Önkoşullar Ön koşul bulunmamaktadır.

Önerilen Dersler Bulunmamaktadır.

Önerilen Kaynaklar Bilahare bildirilecektir.

Staj & Uygulama Bulunmamaktadır.

Ders İzlencesi

Haftalar Öğrenme
Çıktıları Konular Öğretim

Yöntemleri

1. hafta Hikâye Anlatımı Temelleri

2. hafta Hikâye Anlatımı Yapısı

3. hafta Oyun Karakterleri ve Diyaloglar

4. hafta Dalgalanma Noktaları ve Hikâye Yolları

5. hafta Oyun Dünyası ve Atmosfer Oluşturma

6. hafta Oyuncu Kararlarının Hikâye Akışına Etkisi

7. hafta Dinamik Hikâye Oluşturma ve Dengeleme

8. hafta Etkileşimli Hikâye Tasarımı Uygulamaları

9. hafta Hikâye Yapısının Karmaşıklığı ve İlerlemesi

10.
hafta

Oyun Atmosferinin Oluşturulması ve Atmosfer Tasarımı

11.
hafta

Oyuncu Kararlarının Hikâye Akışındaki Etkisi

12.
hafta

Dinamik Hikâye Oluşturma ve Oyuncu
Reaksiyonlarının İncelenmesi

13.
hafta

Etkileşimli Hikâye Projesinin Geliştirilmesi

14.
hafta

Etkileşimli Hikâye Projesinin Test Edilmesi ve
Revizyonları ve Proje Sunumu, Değerlendirme

Öğrenme Çıktıları

# Öğrenme Çıktıları

1 Etkileşimli hikâye yapılarını anlar ve oluşturur.

2 Oyun dünyası ve atmosfer oluşturma becerisine sahiptir.

3 Karakter geliştirme ve diyalog yazma yeteneğine sahiptir.
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Öğrenme Çıktıları

# Öğrenme Çıktıları

4 Oyun fiziği ve hikâye bütünlüğünü sağlama becerisine sahiptir.

5 Oyuncu kararlarının hikâye akışını etkilemesini sağlar.

6 Dinamik hikâye oluşturma ve farklı hikâye yolları oluşturma becerisi kazanır.

7 Oyun hikâyesini etkili bir şekilde sunar.

Sürdürülebilir Kalkınma Amaçları

İçerik girilmemiştir.

Dersin Teması

İçerik girilmemiştir.

AKTS İş Yükü

Etkinlik Süre (Saat) Sayı İş Yükü

Teorik Derse Katılım 0 0 0

Sınıf Dışı Çalışma (Ön Hazırlık & Pekiştirme Amaçlı) 0 0 0

Ödevler 0 0 0

Proje - Rapor - Sunum Hazırlama 0 0 0

Ara Sınav Hazırlığı (sınav süresi dahil) 0 0 0

Final Sınavı Hazırlığı (sınav süresi dahil) 0 0 0

Uygulama (Laboratuvar, Müzik/Enstrüman Uygulaması,
Atölye/Saha Çalışması vb.)

0 0 0

Staj Uygulaması 0 0 0

Hesaplanan AKTS 0

Ölçme ve Değerlendirme

İçerik girilmemiştir.


