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I Ogrenme Ciktilari

#  Ogrenme Ciktilan

OGP205 - 3B Oyun Gelistirme Stiidyosu
ll.Yaryil

2+4

6.0

Turkce

Zorunlu Dersler

ONUR UYANIK

Yluz ylze

On kosul bulunmamaktadir.
Bulunmamaktadir.

Bilahare bildirilecektir.

Bulunmamaktadir.

Konular

3B Modelleme ve Animasyon

Oyun Dunyasi ve Ortam Tasarimi

Karakter Tasarimi ve Rigging

3B Grafik Tasarim

Isiklandirma

Oyun Fizigi ve Dengeleme

3B Oyun Tasarimi Projesi Gelistirme

Uygulama Projesi: Oyun Hikayesi ve Karakter Tasarimi
Uygulama Projesi: Oyun Fiziginin Gelistiriimesi

Uygulama Projesi: Grafik Tasarim ve Animasyon
Surecleri

Uygulama Projesi: Ses Tasarimi ve Muzik Secimi
Uygulama Projesi: Oyunun ilerlemesi ve Dengeleme

Uygulama Projesi: Oyun Prototipi ve ilk Testler

Uygulama Projesi: Kullanici Deneyimi ve iyilestirmeler
ve Proje Sunumu ve Degerlendirme

3B modelleme araclarini kullanir ve 3B model olusturur.

1
2 3B modelleme tekniklerini ve poligonal modelleme prensiplerini 6grenir.
3

Ogretim
Yontemleri

3B animasyon tekniklerini ve karakter animasyonlari olusturma yetenegine sahiptir.
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3B oyun prototipleri olusturur ve test eder.

I Surduriulebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS is Yiiku
Etkinlik
Teorik Derse Katilim
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach)
Odevler
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama
Ara Sinav Hazirligi (sinav slresi dahil)

Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil)

Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,

Atdlye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

3B grafik tasarim ve isiklandirma prensiplerini uygular.

3B oyun dinyasi ve ortam tasarimi yapma yetenegi edinir.

3B oyun fizigi ve dengeleme prensiplerini anlar ve uygular.
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