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Ders İzlencesi

Ders Kodu - Ders Adı OGP204 - Bitirme Projesi

Ders Türü IV.Yarıyıl

Teori + Uygulama 0+5

AKTS 6.0

Ders Dili Türkçe

Ders Türü Zorunlu Dersler

Dersin Veriliş Biçimi Yüz yüze

Önkoşullar Ön koşul bulunmamaktadır.

Önerilen Dersler Bulunmamaktadır.

Önerilen Kaynaklar Bilahare bildirilecektir.

Staj & Uygulama Bulunmamaktadır.

Ders İzlencesi

Haftalar Öğrenme
Çıktıları Konular Öğretim

Yöntemleri

1. hafta Proje yönetimi, risk yönetimi, iş planının hazırlanması,
tez yazım kuralları ve konunun evrensel ve toplumsal
boyutlarda ele alınması hakkında bilgilendirme

2. hafta Problemin belirlenmesi

3. hafta Literatür ve kaynak taraması yapılması

4. hafta Kavramsal tasarımın/iş planının yapılması

5. hafta Danışman ile görüşme/ Oyun geliştirme ve
programlama çalışmaları

6. hafta Danışman ile görüşme/ Oyun geliştirme ve
programlama çalışmaları

7. hafta Danışman ile görüşme/ Oyun geliştirme ve
programlama çalışmaları

8. hafta Danışman ile görüşme/ Oyun geliştirme ve
programlama çalışmaları

9. hafta Danışman ile görüşme/ Oyun geliştirme ve
programlama çalışmaları

10.
hafta

Danışman ile görüşme/ Oyun geliştirme ve
programlama çalışmaları

11.
hafta

Danışman ile görüşme/ Oyun geliştirme ve
programlama çalışmaları

12.
hafta

Danışman ile görüşme/ Oyun geliştirme ve
programlama çalışmaları

13.
hafta

Oyun geliştirme ve programlamanın tamamlanması ve
raporlama

14.
hafta

Oyun geliştirme ve programlamanın tamamlanması ve
raporlama. 15-Proje sunumu ve değerlendirme.
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Öğrenme Çıktıları

# Öğrenme Çıktıları

1 Araştırma yapma becerisi kazanır.

2 Planlama becerisi kazanır.

3 Teorik bilgileri uygulamaya geçirebilme becerisi kazanır.

4 Bireysel ve/veya takım halinde çalışma becerisi kazanır.

5 Mesleki ve etik sorumluluk bilinci kazanır.

Sürdürülebilir Kalkınma Amaçları

İçerik girilmemiştir.

Dersin Teması

İçerik girilmemiştir.

AKTS İş Yükü

Etkinlik Süre (Saat) Sayı İş Yükü

Teorik Derse Katılım 0 0 0

Sınıf Dışı Çalışma (Ön Hazırlık & Pekiştirme Amaçlı) 0 0 0

Ödevler 0 0 0

Proje - Rapor - Sunum Hazırlama 0 0 0

Ara Sınav Hazırlığı (sınav süresi dahil) 0 0 0

Final Sınavı Hazırlığı (sınav süresi dahil) 0 0 0

Uygulama (Laboratuvar, Müzik/Enstrüman Uygulaması,
Atölye/Saha Çalışması vb.)

0 0 0

Staj Uygulaması 0 0 0

Hesaplanan AKTS 0

Ölçme ve Değerlendirme

İçerik girilmemiştir.


