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Alanti ile ilgili modern teknik ve araclari se¢gme ve kullanma becerisi kazanir.
Mesleki boyutta yonetim ve iletisim becerilerini gelistirir.
Bireysel ve takim galismasi konusunda beceri kazanir.

Teknik rapor yazma ve sunum yapma tecribesi kazanir.
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5 Mesleki etik ve sosyal sorumluluk bilinci kazanir.

I Surdiriulebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi
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Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi,

Atolye/Saha Calismasi vb.)
Staj Uygulamasi
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