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Bu ders sadece ylz ylze egitim seklinde yUrttilmektedir.
Bu dersin 6n kosulu ya da es kosulu bulunmamaktadir.
Arastirma yontemleri

Hornbaek, K., Kristensson, P. O., & Oulasvirta, A. (2025). Introduction
to Human-Computer Interaction. Oxford University Press.Lazar, .,
Feng, J. H., & Hochheiser, H. (2017). Research Methods in
Human-Computer Interaction (2nd ed.). Morgan Kaufmann.Norman,
D. A. (2013). The Design of Everyday Things (Revised and Expanded
Edition). Basic Books.

Ogretim

Konular = .
Yontemleri

insan-Bilgisayar Etkilesimine Giris: Temel Kavramlar
ve Tanimlar

ipsan—BiIgisayar Etkilesiminin Tarihsel Gelisimi ve
Onemi

insan Dogasinin Bilisssel ve Duyussal Unsurlarini
Anlama

Kullanilabilirlik ilkeleri ve Standartlari

Acik ve Uzaktan Ogrenme Ortamlarinda Kullanici
Deneyimi (UX)

Arayiiz Tasarimi ilkeleri ve Kullanilabilirlik

Kullanici Deneyimi Arastirma Yontemleri ve Teknikleri
Kullanici Profilleri (Personas) ve Kullanici Senaryolari
Kullanilabilirlik Testleri: Yontemler ve Uygulamalar

Yapay Zeka ve Makine Ogrenmesi Tabanli Kullanici
Deneyimi

Artirnllmis Gerceklik (AR), Sanal Gerceklik (VR) ve
Karma Gerceklik ile Kullanici Etkilesimi

Kullanilabilirlik Sorunlarinin Belirlenmesi ve C6zim
Stratejileri

Gelecegin Ogrenme Teknolojileri ve Kullanici Deneyimi
Egilimleri

Proje Sunumlari ve Genel Degerlendirme
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I Ogrenme Ciktilari

#
1

Ogrenme Ciktilan

insan-bilgisayar etkilesimi alanindaki kuramsal yaklasimlari, kavramlar ve giincel arastirma
egilimlerini elestirel bir bakis acisiyla analiz edebilir.

Kullanilabilirlik ve kullanici deneyimi ilkelerini dijital 6grenme ortamlarinin tasarimina ve
degerlendirilmesine ileri diizeyde uygulayabilir.

Kullanici merkezli tasarim yaklasimlarini acik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda arastirma ve
gelistirme sureclerine entegre edebilir.

Kullanici deneyimi arastirmalarinda nitel, nicel ve karma yontemleri karsilastirarak uygun arastirma
yontemini secebilir ve uygulayabilir.

Kullanilabilirlik sorunlarini belirleyerek kullanici verileri ve arastirma bulgularina dayali ¢c6zim
stratejileri gelistirebilir.

insan-bilgisayar etkilesimi ve 6grenme teknolojileri alaninda ézgiin arastirma fikirleri gelistirerek
akademik tartismalara katki saglayabilir.

I Surdiriulebilir Kalkinma Amaclari

v Nitelikli Egitim v Sanayi, Yenilikcilik ve Altyapi

I Dersin Temasi

v Egitim Bilimleri ve Egitim Teknolojileri v iletisim Teknolojileri ve loT v Medya, Tasarim ve Yaratici
Sanatlar

I AKTS is Yiiki

Etkinlik Siire (Saat) Sayi is Yiiki
Teorik Derse Katilim 0 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amacli) 0 0 0
Odevler 0 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0 0
Ara Sinav Hazirhdi (sinav slresi dahil) 0 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav sUresi dahil) 0 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0 0
Atolye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0 0
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Hesaplanan AKTS

I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.



