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I Ders izlencesi

Ders Kodu - Ders Adi GIiT108U - Dijital Kultir

Ders Turi I.Yariyil

Teori + Uygulama 0+0

AKTS 5.0

Ders Dili Tarkce

Ders Tiiri Alan DisI Secmeli Dersler

Ogretim Elemanlari Ebru S. Baranseli-Arslan

Dersin Verilis Bicimi Cevrimici

Onkosullar Bu dersin 6nkosul ya da eskosulu bulunmamaktadir.
Onerilen Kaynaklar Dijital Kulttr ders kitabi

Ders izlencesi

Ogrenme Ogretim
AELELED Ciktilan R Yontemleri
1. hafta Dijital Kulttr Sosyolojisi
2. hafta Ag Toplumunda Mekan, Konum ve Cevrimigi
Topluluklar
3. hafta Dijital Teknolojiler Yeni Gercek, Yeni Goruntuler; XR,
MR, VR, AR.
4. hafta Dijital Teknolojiler Yeni Gercek, Yeni Goruntuler; XR,
MR, VR, AR.
5. hafta Dijital Cagda Bilgi Ekonomisi; Bitcoin, Kriptopara ve
Blokzincir
6. hafta Dijital Cagda Bilgi Ekonomisi; Bitcoin, Kriptopara ve
Blokzincir
7. hafta Ara Sinav
8. hafta Dijital Sanat
9. hafta Dijital Sanat
10. Dijital Oyunlar
hafta
11. Dijital Oyunlar
hafta
12. Yapay Zeka ve Robotlar
hafta
13. Algoritmik Yontemler, Sosyal Medya ve Buyuk Veri
hafta
14. D6nem Sonu Sinavi
hafta
I Ogrenme Ciktilari
# Ogrenme Ciktilan
1 insan-Teknoloji Etkilesimi (izerine belli bash kuramsal yaklasimlar hakkinda bilgi sahibi olabilme

2 Dijital donusimun cok katmanli yapisina dair 6rnek alanlar ve kavramlari agiklayabilme
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I Ogrenme Ciktilari

# Ogrenme Ciktilan

3 Ag toplumu ve kamusal alan kavramlarini aciklayabilme

4 Cevrimici topluluklari avantajlari ve dezavantajlari ekseninde tartisabilme.

5 Konum tabanl uygulamalar ve konumsal medyayi tanimlayabilme.

6 Cevrimici topluluklarda ve konum verisinin kullaniminda etik sorumluluklarin farkina varabilme

7 Bilgisayarlarin tarihi hakkinda bilgi sahibi olabilme.

8 Sayisal gercgeklik ve yeni estetik kavramlari hakkinda bilgi sahibi olabilme.

9 Dijital cagda para kavramini tanimlayabilme.

10 | Blokzincir teknolojisini ve bu teknolojinin ortaya cikardigi ekonomiyi aciklayabilme.

11 | Dijital teknolojilerin gelisimini ve yeni medya kavramini agiklayabilme.

12 | Yeni medyayi bir sanat ortami olarak tanimlayabilme.

13 | Oyun kavramini tanimlayabilme ve 6zelliklerini aciklayabilme.

14 | Dijital oyun kavramini dijital medya ile iliskili olarak tanimlayabilme ve 6zelliklerini aciklayabilme.
15 | Oyuncu kavramini ve oyuncu topluluklarinin islevlerini tanimlayabilme ve 6zelliklerini aciklayabilme.
16 | Teknoloji ve kultur arasindaki iliskileri agiklayabilme.

17 | Yapay zeka ve turlerini aciklayabilme ve yapay zeka olanak ve sinirlarini tartisabilme.

18 Robot kavramini tanimlayabilme ve tarihsel sirecte temel drneklerini siralayabilme.

19 | Blyuk Veri ve Algoritmik Arastirma Yéntemlerinin genel 6zelliklerini aciklayabilme.

20 | Dijital ortamlarda bulunan farkl veri turlerini ayirt edebilme.

21 | Algoritmik veri toplama yontemlerini siralayabilme.

22 | Algoritmik analiz tekniklerini birbirlerinden ayirt edebilme.

I Surduriulebilir Kalkinma Amaclari

icerik girilmemistir.

I Dersin Temasi

icerik girilmemistir.

I AKTS Is Yiiku

Etkinlik Siire (Saat) Sayi is Yk
Teorik Derse Katilim 0 0 0
Sinif Disi Calisma (On Hazirlik & Pekistirme Amach) 0 0 0
Odevler 0 0 0
Proje - Rapor - Sunum Hazirlama 0 0 0
Ara Sinav Hazirligi (sinav slresi dahil) 0 0 0
Final Sinavi Hazirligi (sinav suresi dahil) 0 0 0
Uygulama (Laboratuvar, Muzik/Enstriman Uygulamasi, 0 0 0
Atdlye/Saha Calismasi vb.)

Staj Uygulamasi 0 0

Hesaplanan AKTS 0
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I Olcme ve Degerlendirme

icerik girilmemistir.

Degerlendirme Yontemi ve Ge¢cme Kriterleri Sayisi Yiizde (%)
1.Ara Sinav 1 30
DAénem Sonu Sinavi 1 70

Toplam (%) 100



