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DERS PROGRAMI

I.Yarıyıl

Ders Kodu Ders Adı Ders Türü AKTS

DİT501 İnsan-Bilgisayar Etkileşimi Zorunlu Dersler 6.0

LEE510 Bilim Etiği ve Araştırma Teknikleri Zorunlu Dersler 7.5

Seçmeli Dersler 18.0

Toplam 31.5

II.Yarıyıl

Ders Kodu Ders Adı Ders Türü AKTS

DİT502 Dijital Oyun Alanında Araştırma ve Yazım Zorunlu Dersler 6.0

SMR500 Seminer Zorunlu Dersler 7.5

Seçmeli Dersler 18.0

Toplam 31.5

III.Yarıyıl

Ders Kodu Ders Adı Ders Türü AKTS

TEZ700 Tez Zorunlu Dersler 30.0

Toplam 30

IV.Yarıyıl

Ders Kodu Ders Adı Ders Türü AKTS

TEZ700 Tez Zorunlu Dersler 30.0

Toplam 30

Seçmeli Dersler

Ders Kodu Ders Adı Teori +
Uygulama AKTS

DİT503 Dijital Oyun İncelemeleri (TR) 4 + 0 6.0

DİT505 Dijital Oyun Temelli Öğrenme (TR) 4 + 0 6.0

DİT507 Konsept Tasarım (TR) 4 + 0 6.0

DİT504 Deneysel Oyun Tasarımı (TR) 4 + 0 6.0

DİT506 Dijital Oyunlarda İleri Teknolojiler (TR) 4 + 0 6.0

DİT508 Oyun ve Etik (TR) 4 + 0 6.0



Anadolu Üniversitesi Dijital Oyun Tasarımı Programı (Tezli YL) Programı 2026-2027 Öğretim Yılı
Ders Kataloğu

https://abp.anadolu.edu.tr 2 / 2

DERS İÇERİKLERİ


